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e Sunay Akin: Ozgirlugi
elinden alinan ¢ocuga

‘biiyik’ denir!

e Homo ludens’in
Dansi1

* Ne giizel dontiyor
cemberim,
hi¢c bitmese
horoz sekerim

e ‘Cocuk-oliim-oyun’
tezatinda Parion’da
cocuk oyuncaklar:

 Oyunun ciddiyeti,

oyunbozanin

gerekliligi...

Oyunun tarihi:

Neden oyun oynariz?
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Kullanict Rehben
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Konu devam ediyor. Sayfayi cevirin.

Videoyu izlemek icin tiklayin.

Sesi acin, kapatin.

Tam ekran boyutuna buyuatun.
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Konu bitti. Sonraki icerige gecin.

Muzigi dinlemek icin tiklayin.

Dergiyi cihaziniza indirin.

Sayfayi buyuatun veya kuacultan.




Kapak gérseli: Sicilya’da Enna kentinin Piazza
Armerina yerlesimi yakininda bulunan Villa
Romana del Casale adi ile bilinen Roma Villasi
mozaiklerinden bir detay. Ge¢ Roma Dénemi’ne
tarihlenen bu villada Roma ginliik yasamini
anlatan ¢ok sayidaki sahneden biri olan mozaikte
bikini giymis gen¢ kadinlar top oynamaktalar.
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Editorden

Merhaba...

Degisen giindem ve olaylarin hizina yetismeye calistigimiz bir yili daha geride birak-
tik. Yeni yil hepimize neler getirecek bilinmez ama biz yine de keyifli bir konu ile kar-
sinizda olmak istedik. Bu sayimizda hem ¢ocuklar hem yetiskinler icin yasamimizin
bir parcasi olan “oyun ve oyuncak” konusunu ele aldik.

*

Sairin dedigi gibi, “gokyuzu gibi bir sey cocukluk, hicbir yere gitmiyor” ... Yeni dinya
duzeninde sokaklarda oynayamiyorsa da artik cocuklarimiz, cocuklugumuz kos-
turuyor bir yerlerde hala... Bazen bir duvar arkasinda saklaniyor hinzir, bazen bir
kaydiragin basinda rkek, bir bisikletin tepesinde kollarini acmis yaramaz, ¢cok¢a
dizleri yarali cocuklugumuz...

*

Tarih boyunca toplumsal hayatin icinde énemli yer tutan ve zamanin étesine ta-
sinmayi becermis cocuklarimizin yarenleri, cocuklugumuzun ise en yakin sahitleri,
oyun ve oyuncaklar: Kah Ur'un salonlarinda Yirmi Kare, kah Tutankamon’un énun-
de Senet, Antik Yunan’da olimpiyat, kah Roma’da gladyatérlerin dansi oldu. Bazen
ciddi bir Go tahtasinda, bazen muzip bir saklambacta, gérkemli bir tiyatro sahne-
sinde, bazen de basitce dilimizde...

*

Oyunun siradanliginin 6tesinde bambaska bir derinligi olma ihtimali var mi? Nasil
oldu da tarihin her késesinde iz birakarak ginumdize kadar geldi? Peki, sizce nedir
bu oyun? Neden oyun oynariz? ArkeoDuvar yeni yilin ilk sayisinda, oyun-insan ilis-
kisini irdelerken, tarih boyunca gerek cografyamizda gerek dinyada kayda gecen
oyunlari odagina aliyor. Bu sayida bizi kirmayarak oyun ve oyuncak konusunda so-
rularimizi yanitlayan yazar ve sair Sunay Akin‘a tesekkur ediyoruz. Barisin, saglhgin,
huzurun oldugu mutlu bir yil dileriz...

Keyifli okumalar...

Nuray Pehlivan
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KAZI/ANI

Kokten ekibi /

Karain Magarasi

Antalya’nin Désemealti ilcesinde tarihi 500 bin yil 6nceye uzanan Karain Ma-
garasi’nda 1946 yilindan bu yana arkeolojik kazilar strddrdliyor. Karain ma-
garasi Kilic Kékten tarafindan 1946 yilinda, o siralarda égrencisi olan Fikret
Ozansoy ile birlikte Antalya cevresine yaptigi bir yizey arastirmasi sirasinda
bulundu. Denizden yaklasik 430 metre yliksekte yer alan ve Paleolitik Cag'dan
Roma dénemine kadar siirekli iskan edilen magaradaki kazilar, Ankara Uni-
versitesi Dil ve Tarih Cografya Fakiiltesi Arkeoloji Béliimii Ogretim Uyesi Prof.
Dr. Harun Taskiran baskanliginda yarutaliyor.

1949 yilinda Kili¢ Kbkten (En arka sirada soldan altinci) iscilerle birlikte
Karain magarasinin éninde.
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Homo ludens’in

dansi

Tim gordugimuz ve gorundugiimuz oyun 1¢inde oyundan
mu1 1barettir bilinmez ama sunu biliyorum ki oyundan, oyun
dusuncesinden yoksun bir insanin esareti oldukca gercektir.

Nil Dilara Colak
Hacettepe Universitesi, Antropoloji Béliimii Doktora Ogrencisi

Donkisot, Salvador Dali,
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“Oyun nedir?” Gundelik hayatin batin o mekanik seslerinin arasinda biri
size bu soruyu yonelttiginde oldukca hayatin icinde olan bu kavrama dair
kafanizda belirli bir tanimdan uzak, fakat oyuna dair belli bash birtakim

n u n o u =

sozcukler ve imgeler canlanacaktir. Muhtemelen: “Oynamak”, “cocuk”, “eg-
lence”, “bos zaman”, “kural”, “amac”, “rekabet”, “rol” gibi... Ancak daha ta-
nimlayici bir karsilik istendiginde ise islerin biraz karmasiklasip, zorlasmaya
basladigini goreceksiniz. Her gun bir arada bulundugumuz, yakindan tani-
digimiz “seyleri” dahi ne olduklarini bilsek de tanimlamak 6ztnde guctur.
Bununla uyumlu sekilde Burghardt, oyunu tanimasi kolay fakat tanimlan-

masi oldukca zor olarak tarif eder.
Cocugun ilk dili...

Ornegin Aristo’'ya gore, “Oyunlar, cocuklarin daha sonra ciddi olarak yapa-
caklari seylerin provasi olmalidir.” Dewey’e gore, “Oyun, haz ve mutluluk veren,
belirli bir sonuca varma amaci olmadan yapilan faaliyetlerdir.””Comenius’a
gore ise, “Oyun énemli bir 6g§renme aracidir; disiplin ve diizen kazanmada da
onemli rolt vardir.” Anonim genel kabullerden 6rnek verilecek olursa, “Oyun,
cocugun ilk dili ve ayni zamanda evrensel tek dilidir.”
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Insan zihni kavramlari tanimlarken
sinirlaricine alma egilimindedir. Kav-
rama sinirlar cizdiginizde icerigi be-
lirginlestirir fakat anlami daraltirsi-
niz, sinirlari ortadan kaldirdiginizda
ise anlami zenginlestirir fakat icerigi
bulaniklastirirsiniz. Bu nedenledir ki
kavramsal tanimlamalar buytk bir
cesitlilige sahiptir ve bu elimizde-
ki kavramin hangi sinirlara tabii tu-
tulduguyla iliskilidir. Yukarida ifade
edilen butun tanimlamalarin oyu-
nun sinirlandirilmis birer tanimi ol-
dugu ve onu islevsellik sinirlariicine
cektigi soylenebilir. Bu sinirh haliyle
de aracsallastiriimis, dolayisiyla in-
dirgenmis oldugu asikar.

Bir agac

uyduruvermek...

“Bir agacin, tam tamina, yapraklari,
dallari, rengi, biciminin olanca ayrin-
tisi goz o6nune alindiginda cok azini
gorebiliyoruz;, bir aga¢ goruntusu uy-
duruvermek ¢ok daha kolayimiza gidi-
yor.” F. Nietzsche

Oyuna biraz daha yaklasirsaniz top-
lumsal gundelik yasamin dil ve bel-
leginde de benzer bir sinirlilik ve in-
dirgemeciligin s6z konusu oldugunu
duyumsayacaksiniz. Oyle ki, oyun
genel olarak cocuklarin dunyasina

Sinirlar.

“Gormek”, Cizim: Rokas Aleliunas.
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atfedilerek cocukluk ile iliskilendirilir ve ikili bir karsithk icinde ciddiyetin
zitti olarak karsimiza cikar: Oyun oynamak ciddiyetsizliktir ve yetiskinlerin
dunyasinda yeri yoktur. Bu bakimdan ele aldigimizda evet, oyunun herkes-
ce bilinen bir yazu ve ne olduguna dair yaygin bir cevabi vardir. Fakat insan
merkezci, egosantrik bakis acisi biraz aralandiginda tim bu indirgenmisli-
gin otesinde oyun nedir sorusu basit bir soru olarak gérinse de basit bir
cevabi olmadigi acik.

Her seyden once oyun insanin degil doganindir. Dogada oyun oynayan tek
tur de insan degildir. Ornegin tim memeli yavrularin ve kuslarin oyun dav-
ranis bicimi sergiledigi bilinmektedir. Yunuslarin hem birbirleriyle hem de
balina, sunger baligi gibi diger turlerle oyun oynadiklari, bunun yaninda ele
gecirdikleri ya da baloncuk gibi yarattiklari nesneler ile oynama egiliminde
olduklari gozlemlenmistir. Oyun oynayan yavru kedi ya da kopek gorintu-
su de hemen her insanin belleginde yer etmis bir sahnedir. Buradan hare-
ketle diyebiliriz ki, oyun insandan 6nce ve insanin disinda vardir. insanin
hikayesine dogadan eklenmis, kultur ile zenginlestirilmistir. Huizinga oyu-
na dair kavrayista sinirlarin disini su sekilde ifade eder:

“Oyundan, bilinen bir seymis gibi s6z ediyor, bu kelimenin icinde ifade edilen
kavrami ¢ézumlemeye veya hi¢ degilse ona mimkun oldugunca yaklasmaya
calisiyoruz, fakat bu kavramin, alisik oldugumuz kelime tarafindan siki sikiya
belirlendiginin de tam olarak bilincindeyiz... Oyun herkes tarafindan gézlene-
bilir bir olgu olarak, ayni anda hem hayvanlar alemini hem de insanlar alemini
kapsamaktadir. Bunun sonucu olarak, hicbir rasyonel iliski tzerinde temellen-
dirilemez; clnki akla dayandirilmasi onu insanlar alemiyle sinirlandiracaktir.
Oyunun varligi hicbir uygarlik basamagina, evreni kavrayisin hi¢cbir bicimine
bagl degildir. Her dusunen varlik, dili oyunu tanimlayacak genel terime sahip
olmasa bile, bu oyun ve oynama gercegini bagimsiz bir sey olarak tasarlayabi-
lir. Oyunun varligi inkar edilemez niteliktedir.”

»
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Toplumsal diretmelerin telafisi mi?

Oyun insanlarin dunyasinda ciddiyetin karsisinda ya da sadece ¢ocuklara ait
de degildir. Spor sistemlestirilmis bir oyundur ve atletizm musabakalarinda
her yastan atletin ne kadar ciddi olduklarini gérebilirsiniz. Ayni sekilde Dlnya
Satrang¢ Turnuvasi'nda oyuncular gayet ciddidir. Daha farkh bir acidan yak-
lasalim, 6rnegin glzel bir gunde yuruyus yaparken bir kutu oyunu kafesine
tesaduf ederseniz, yetiskin insanlarin oyun oynadiklarini, ciddiyet ve ciddi-
yetsizlik de dahil pek ¢ok farkl duygunun yuzlerinden gectigini gorebilirsiniz.

Oyun oynamak sadece toplumsal gereksinimlerin bir Grunu ya da toplum-
sal diretmelerin telafisi midir gercekten?

Oyun nedir? Sorusu kacginilmaz olarak
“insan neden oyun oynar?” sorusuyla
devam eder. Ayni oyunun neligi gibi
nedenselligi de basit goranumli bir
karmasikliktir. Bu nedenle yine ge-
nel gecer kabullerde sinirlandiriimis
fakat doyurucu olmayan cevaplari
vardir. Ve bu cevaplari, “"6grenmek”,
“sosyallesmek”, “keyif”, “eglenmek”,
“gelisim”, “cocuk” veya “zeka"” gibi
kavramlarla bir arada gorebilirsiniz.
Insan oyun oynar; ciunki oyun ge-
lecekte Ustlenecegi rollerin bir de-
nemesidir. Insan oyun oynar; ¢inki
oyun keyif, rahatlama ve eglencenin
beden bulmus bir sosyal aktivite ha-
lidir. Insan oyun oynar; cinki oyun
yaraticihigl ve gelisimi destekleyici bir
unsurdur. Fakat oyun oynamak sa-
dece toplumsal gereksinimlerin bir
Urdnu ya da toplumsal diretmelerin
telafisi midir gercekten?

“Iceriye bakmak”
¢izim: Christopher David Ryan.
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Neden oyun oynariz? Sorusu, oyunun neligi ve 6zelliklerinden bagimsiz du-
sunulemez. Oyunun neligi Gzerine dusunurken bir kez daha Huizinga'ya
kulak vermek gltndelik dustncelerin tozunu uUzerimizden atacaktir. Ona
gore: “Oyun dahil eder ve serbest birakir. Ozimler. Yakalar, baska bir ifade
ile cezbeder. insanin nesnelerde gozlemleyebildigi ve hatta ifade edebildigi
su en yucesinden iki nitelikle dopdoludur: Ritm ve armoni.”

Reddetme ve baskaldir:

Sanirim oyuna dair dusuncelerimizi biraz daha 6zgurlestirdik simdi. O hal-
de devam edelim. Oyunlar gerceklik ile kurulan bir temas, bir iletisim bici-
midir. Bu iletisim, 6grenmek, ifade etmek, gelismek gibi islevsel amaclar-
la olabilecegi gibi herhangi bir amaci olmaksizin da gerceklesebilir, keyfi
olabilir. Hatta daha da ileri giderek insan zihninin tasarimi olan oyunlarin
gercegin baska baska temsilleri, alternatifleri oldugunu sdyleyebiliriz. Bu
acidan bakildiginda kendimizi var etmek, icinde bulundugumuz varolus bi-
cimini anlamak, anlamlandirmak, gercegi kesfetmek ve hatta yasamakta
oldugumuz cagin dinamiklerini dusunursek gercegi bizzat yaratmak icin
oyun oynariz. Bir suredir yeni bir teknolojik cagin ve bununla birlikte cere-
yan eden bir kulturel dontsimun icinde hizla yol aliyoruz. Sanal gerceklik
son on yilda gittik¢ce artan bir siklikla kulaklara calinir oldu. Yeni bir ¢cag ola-
rak nitelendirdigimiz bu engin ve karmasik 6runtinun temel tasi basitce
oyun ve oyuncu insandan baskasi degildir.

Baska bir perspektiften bakacak olursak oyun bir kacis ve karsi cikistir.
Adeta insan elinden ¢ikmis ve ironik bicimde insan ve insana dair olani s6-
muren sistemlerin bir elestirisi ve dylesi bir gercekligi reddeden bilincin bir
savunmasi ve baskaldirisidir,

“Insan, kendi varligini ¢cézmesi gereken bir problem olarak géren tek hayvan-
dir.” der Fromm. insan belki de tam da bu ylzden oyun oynar. Ya da insan
oyun oynar; cunku Sapiens’in karsisinda onun golgesinde kalmissa da var-
lig1 inkar edilemez bir Homo ludens en ciddi ifadesini takinmis, milyon yillik
0zgur dansina devam etmektedir.
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Sunay Akin: Ozgurligi
elinden alinan cocuga
‘buyuk’ denir!

Oynayan insan gelisime aciktir, sorular sorar, merak eder, elin-
dekiyle yetinmez. Kasiftir oynayan insan, seriivenci, devrimei,

oncudur. Oynamayan, yani hayallerini terk edenden ne bilim

insani olur ne de sanatci...

Nuray Pehlivan
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unay Akin‘in 20 yilda 40" askin ulkedeki antikacilardan ve acik
Sartlrmalardan satinaldigioyuncaklarlakurulanistanbul Oyuncak Mizesi
dinya tarihini daha eglenceli, daha akilda kalici bir 6grenme yontemi ile
ziyaretcilere sunuyor. Muzede, oyuncaklarin tarihine dair pek cok bilgi yer
aliyor.

Cocuklarin gelisimi icin bayuk 6nem tasiyan oyuncaklarin tarihinin ayni
zamanda hayallerin tarihi oldugunu soyleyen Akin, “Hayaller, bu bitmek
bilmez oyunda hep gercegin onundedir ve oyunun kurallarini da hayaller
koymustur. Gokbilimci yildizlarla oynar, muzisyen notalarla, matematikgi
rakamlarla, ornitolog kuslarla, sair sozcuklerle...” diyor.

Neden oyun oynuyoruz? Cografive kulttrel 6zellikler, oyuncaklar Gzerinden
okunabilir mi? Kapitalizmin bize dayattigi oyuncaklar, yerel oyuncaklarin
Uretilmesinin onunde bir engel mi? Ya da oyuncak artik evrensel bir obje
mi? Sair Sunay Akin sorularimizi cevapladi.

‘Oynayan insan seriivenci, devrimci, oncudir’

Neden oyun oynuyoruz? Oyun, cocuklarin dunyasinda ve gelisiminde
nasil bir 6neme sahip?

Uygarligi ortaya cikaran, oynayan insandir. 'Homo Ludens' olmasaydi,
bilim ve sanat adinda iki kanadi kollarina takarak bilginin ridzgarinda
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ucamazdi insanlik. Asil olan hayallerdir cunku; gercek, hayallerin ayak izini
takip eder ve hi¢cbir zaman ona yetisemez, yenemez. Hayaller, bu bitmek
bilmez oyunda hep gercegin 6nundedir ve oyunun kurallarini da hayaller
koymustur. Gokbilimci yildizlarla oynar, muUzisyen notalarla, matematikgi
rakamlarla, ornitolog kuslarla, sair sézcuklerle...

Oyle bir oyundur ki bu, evet cocuklukla baslar ve cocuklugun sona ermesiyle
tamamlanir... Ve 6zgurlugu elinden alinan ¢cocuga 'Buyuk' denir! Oynayan
insan gelisime aciktir, sorular sorar, merak eder, elindekiyle yetinmez.
Kasiftir oynayan insan, seruvenci, devrimci, 6ncudur. Oynamayan, yani
hayallerini terk edenden ne bilim insani olur ne de sanat¢i. Kanatlarimizi
hayal kurarak ve oynayarak guclendiririz. Oyunun gucunu kavrayamayan
tavuk kalmaya mahkumdur,

‘Hayal diinyasinin sozciikleridir oyuncak’

Yapilan arkeolojik kazilarda goriuyoruz ki, insanin tarih sahnesinde
goruldugu neredeyse her déonemde oyuncak var. Sizce insanlari
oyuncak yapmaya goturen duygu, bugiun bildigimiz ve kabul ettigimiz
duyguyla ayni mi?

Kazialanindakibirarkeolog,yapbozunparcalarinibirarayagetirmeyecalisan
bir oyuncu degil midir? Evet, insanin oldugu her yerde oyuncak var, cunku
hayal dunyasinin s6zcukleridir oyuncak. Bu metin yuzyillar dncesinden
yazilmaya baslandi. Ask duygusu degisti mi hi¢? Bencillik, zalimlik, nefret
duygusu? Peki, ya cocugunu kaybeden bir annenin kalbindeki aci? Zor
durumda olan birine uzatilan el! Sahi, onlardaki duygu degisti mi hi¢? Bu
yuzden magara duvarlarina resimler cizen insani, ¢izgi romancilarin atasi
olarak gorurim.

»
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Degerli arkeolog Haluk Abbasoglu'yla Istanbul Oyuncak Muzesi'nde sohbet
ederken, arkeoloji alaninda oyuncak konulu calismalarin yapiimadigini,
yetersiz oldugunu soylemistim. O da bir yil sonra bir 0Ogrencisine
hazirlattigl calismayi getirmisti. Kimi muzelerde oyuncaklarin ‘minyatar’
olarak ziyaretcilere sunuldugunu gortyorum. Elbette minyatur de var ama
gordugum kimi objelerin oyuncak oldugu o kadar belli kil.. Otuz yili askin
bir sirede oyuncak tarihinde calismalar yapiyorsaniz, oyuncak formunu
algilama konusunda farkli bir pencere yakaliyorsunuz.

‘Her oyuncagin miizede yeri yoktur’

Sizin kurdugunuz oyuncak muzesi oyuncak tarihi acisindan Turkiye'de
bir ilkti. Son donemde siklikla bazi belediyelerin de oyuncak muzesi
kurdugunu goruyoruz. Bu yeni bir trend mi? Turkiye'deki oyuncak
muzelerinin durumu ve o0zellikle surdarulebilirligine iliskin neler
soylersiniz?

Size hi¢ bilinmeyen bir bilgi vereyim: Ulkemizde ilk oyuncak muzesini
bir arkeolog kurmustur!.. Efes Muzesi'nin de mudurlugunt yapmis olan
Musa Baran, izmirin Bademler Kéyd’'ndeki evinin iki odasini, kdytndeki
cocuklarin oynadigl oyuncaklari toplayarak bir muzeye dontstirmustuar.
Bu ilk adim hala o kdyde durur, ziyaret edebilirsiniz. Bekir Onur da yerli
oyuncak tarihimiz konusunda kaleme aldigi ‘Oyuncakh Dunya’ adl kitabini
hazirlarken, oyuncak Ureticilerimizden topladigi oyuncaklarla Ankara
Universitesi'nde bir mize acmistir.

Benim kurdugum ise, dunya oyuncak tarihinin dogru bilgiler ve 6rneklerle
anlatilmasi konusunda topluma sunulan bir penceredir. Nasil ki her resim
muzeye konulmaz, konulamaz ise, her oyuncagin da muzede yeri yoktur.
Cunku oyuncak tarihinde taklit, kopya ¢oktur. Bir edebiyat muzesine korsan
kitap konulmayacagi gibi bir oyuncak muzesinde de taklit oyuncagin yeri
yoktur. Bizim yerli oyuncakcilarimiz Alman ve Japon oyuncaklarini taklit
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etmislerdir. Elbette ki endustriyel Uretimde atilan ilk adimlarinda taklidin
yeri vardir. Ama ne yazik ki 1980 sonrasinin yanlis ekonomi politikalariyla
yerli oyuncak uUreticilerimiz 6zgunluglu yakalayamadan iflas etmislerdir.
Bu konuda Fatos Oyuncaklari’'nin bir ayricaligi oldugunu, heykeltiras Saim
Bugay'a yaptirdigl bebekler gibi 6zgunlugu yakaladigr 6rnekler oldugunu
sdylemeliyim. Istanbul Oyuncak Mizesi, sanayi devrimisonrasinda Uretilen
oyuncaklarin en seckin, degerli 6rneklerini sergilemenin yaninda, ilkler ve
6zgunlukler konusunda dogru bilgilerden bir hafiza olusturdu. Bu konuda
benden yardim isteyen, bir oyuncak muzesi kurmak isteyen ilk kent Antalya
oldu. Ardindan Gaziantep ve Samsun geldi.

Bir oyuncak muzesi kurmak i¢in dogru bilgi ve dogru 6rnekler isin olmazsa
olmazidir. Kurulusta gerekli olan oyuncaklari bir araya getirebilirsiniz ama
bir cambazin ipin ustunde attigl ilk adimdir bu. Muzenin zaman iginde
yeni adimlar atmasi, kurulan dengeyi koruyarak ilerlemesi gerekir. Bu da
bilginin gelistirilmesi ve gerekli bltcenin ayrilmasiyla olasidir. Her kentte
bir oyuncak muzesi olsun elbette. Mimariden uzayin fethine, modadan
sanayi devrimine kadar uygarlk tarihini bir catinin altinda toplayabilen
bir bilgi mabedidir oyuncak muzeleri... Ama dogru bilgilerle, belgelerle
kurulmalidirlar. Hayatinda oyuncak muzesi gormemis, oyuncak tarihini
bilmeyen insanlari aldatmak, hem de ‘muze’ s6zcugu altinda bunu yapmak
cok yanlis. Bunun ornekleri de var ne yazik ki!
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‘Kiz cocuklara bebek, erkek ¢cocuklara tabancal’

Oyuncaklarla kultirel yapi1 arasinda nasil bir iliski kurabiliriz? Cografi
ve kulturel 6zellikler, oyuncaklar Uzerinden okunabilir mi?

Istanbul Oyuncak Mduzesi'nde sergilenen, Meksika yapimi bir teneke
araba geliyor bu soruda gbézimun onune; renkleri Amazon ormanlari
gibi... Peru'da yapilan bir oyuncakta da dogum yapan bir kadin var...
Avrupa’da oyuncak atlarin altina tekerlek takilirken, Afrika’da atin yerini
zurafa almis!l.. Amerika’da New York kentinin teneke oyuncaklari yapilmis,
Fransa'da Eyfel Kulesi'nin masa oyunu... Japonya’nin Kobe kentinde Uretilen
ahsap oyuncaklari gorseniz, teknolojik devrimde bu ulkenin 6nculugune
sasirmazsiniz... Uzay konulu ilk oyuncaklart 1920°li yillarda c¢ocuklarin
hayal dunyasina koyan ulke Amerika Birlesik Devletleri... Ay'a ilk adimi
kim atti dersiniz?.. Tarih¢iler 2. Dlnya Savasi'ni 1 Eylul 1939'da Nazilerin
Polonya'yl isgaliyle baslatir. Evet, dogrudur... Ama Hitler 1933 yilinda
iktidar olunca Hausser firmasina oyuncak askerler yaptirtir. O oyuncaklarla
oynayan, dunyalari isgal edilen cocuklar savas basladiginda neredeydiler?
Yanitlayalim: Oynadiklari oyuncaklarin yerindel..

Bizim gibi geri birakilan Ulkelerde kiz ¢cocuklara bebek, erkek ¢ocuklara
tabanca alinir. Sonra da dusunudluar: ‘Kadin cinayetleri neden var?'... Bu
sorunun da yaniti ¢cok acik: Buyuduginde biri otekini dldurecek!.. Sayisiz
bilgi sunabilirim size bu sorunun karsiligi olarak. Bir de su var: Iclerinde pek
cok ayrintiyr barindiran bebek evleri Almanya’da uretilir. Bu oyuncaklarla
oynayan cocuklarin hayalleri bebek evlerinin ayrintilarla dolu dunyasinda
genisler ve guclenir... Otomobil konusunda motoru en guclU araclari da
bu toplum uretiyor. Gidelim, Almanya’da uretilen bir arabanin kaputunu
acip motoruna bakalim. Siz ne gorursunuz bilmem ama ben bebek evlerini
goruram. Sahi, kim Uretecekti o motorlari, topa¢ ve misketle oynayan bir
milletin cocuklart mi?

»
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‘Basrol ¢izgi romanin’

Yakin zamana kadar insanlar kendi oyuncagini kendisi yapiyordu.
Kapitalizmin bize dayattigi oyuncaklar, yerel oyuncaklarin
uretilmesinin onunde bir engel mi? Ya da oyuncak artik evrensel bir
obje mi? Ne dersiniz?

Oyuncak dunyasinin genislemesinde ve cesitlenmesinde basrol cizgi
romanindir. Cizgi romanin uretildigi Ulkelerde sanayi de teknoloji de
gelismis, bundan sinema endustrisi de en buyuk payr almistir. Kapitalist
anlayisin dinyaya yayillmasi da bu kanali kullanmasiyla olmustur. Walt
Disney'in ¢izgi romanlarini gozUmuzun onune getirirsek konu daha da
anlasilacaktir. Oyle ki, Sipermen gibi ‘kahraman’larin sertivenlerinde de
bu 6zellik ¢ikar karsimiza. Oyuncak, sinema ve fastfood Ucgeni bir kultar
emperyalizmini dayatiyor toplumlara. Dunyanin neresine giderseniz
gidin elinde Spiderman oyuncagi tutan bir cocuk gorursunuz ya da Barbi
bebegiyle oynayan. Yerel oyuncaklarin Gretilmesi 6nundeki en blyuk engel
bu degil amal.. Asil engel, cizgi roman kulturanun gelismemesi, 6neminin
anlasilamamasidir. Bu konuda ulkemizde iyi niyetle bir seyler yapmalk, yerli
oyuncak kultarunu gelistirmek isteyenler kapimi caldiklarinda, bilgilerimi
memnuniyetle paylasacagimi ama gidecekleri ilk yerin cizgi romancilar
olmasi gerektigini soylUyorum. Genis, ¢cok genis bir konu bu...

Istatistikler cocuklarkadaryetiskinlerinde oyuncak miizesinigezdigini
gosteriyor. Sizce yetiskinler bu muzelerde ¢cocuklugunu mu ariyor?

Istanbul Oyuncak Muzesi'ne gelen bir yetiskin bir eliyle cocugunu tutarak
giriyor kapidan iceri... Muzeden ayrilirken de oteki eliyle ¢cocuklugunu
tutuyor... Yetiskinlerin cocukluklariyla cocuklarini tanistirdiklari yerdir,
Istanbul Oyuncak Muzesi... ‘MUze’ s6zcugunin gerekliligi olan dogru belge
ve bilgilerle...

'8
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IYI ARKEOLO]JI

Oyunun ciddiyeti,

o\ °

oyunbozanin gerekliligi
uzerine

Kaderin cilvesine bakin ki, tarih, yalnizca oyunbozanlar anim-
sar. Oyunbozan demek bir yerde felegin carkina comagini so-
kan kisi demek. Buna cesaret edenler yuceltip onlardan ilham
almiyor muyuz? Spartakiis’ten Borklice’ye, Galileo’dan Ma-

rie-Curie’ye, Mahir Cayan’dan Rosa Parks’a, Fdward Said’den

Juhan Assange’a...

Doc¢. Dr. Ciler Cilingiroglu
Ege Universitesi, Edebiyat Fakiiltesi, Protohistorya ve On Asya Arkeolojisi B6/timi

uyazida, ilk olarak oyunun aragsal islevine vurgu yapip onun evrimsel ve
Btoplumsal kosullarindan bahsedecegim. Daha sonrasinda oyunu politik
yasami saran metaforik bir imge olarak ele alacagim. Amacim, Huizinga’'dan
esinle, oyunun ciddiyetini gostermek ve hatta cocuk oyunlariyla 6zdeslestir-
digimiz masumane imajini tahrif etmek.
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“Oyunsal rekabet, toplumsal hayat gudusu olarak, bizzat kilturden de eskidir
ve arkaik kultar bicimlerinin gelismesinde bir maya gibi etki etmektedir. Iba-
det, kutsal oyun icinde serpilmektedir. Siir oyundan dogmustur ve oyunsal
bicimler sayesinde yasamaya devam etmektedir. Muzik ve dans ortaya saf
oyun olarak ¢cikmislardir. Bilgelik ve bilim ifadelerini kutsal yarisma oyunla-
rinda bulmuslardir. Hukuk, toplumsal oyundan siyrilarak ortaya ¢cikmak zo-
runda kalmistir. Silahh catismalarin kurala baglanmasi, aristokratik hayatin
kurallari oyunsal bicimler Gzerinde temellenmistir. Sonuc olarak, kaltur ilkel
asamalarinda oyun olarak oynanmistir; ana bitkiden ayrilan canh bir meyve
gibi oyundan dogmamis, oyunun icinde ve oyun olarak serpilmistir.” der, Jo-
han Huizinga “Homo ludens” adli denemesinde.

Kultirden bile eski oldugunu
tahmin ettigimiz oyun, insanin
da bir Uyesi oldugu hayvanlar
aleminin neredeyse evrensel
bir etkinligidir. Biyolojik evrim
acisindan oyunun faydasi Uze-
rine soylenecek cok sey var.
Oyun, gercek hayatin bir takli-
didir denebilir. Kedi ve kopek
yavrularinin oyunlarini hatirla-
yin. Yetiskinlikte yapilacak av-
lara, girisilecek kavgalara ve
kacinilacak durumlara dair ha-
zirliktir bu oyunlar. Cocukluk
oyunlarinin kisiyi gelecekteki
toplumsal rollerine hazirlayan
bir niteligi var mesela. Kovala-  yjzinga.

maca, ebelemece, saklambac,

korebe, yerden yuksek gibi oyunlar hayatta kalmanin yol-yordamini tehlike-
sizce onden deneyimlemek icin birebir. Rekabet edebilme, ¢cevik kalma, hizli
dusunme, muzakere etme, kandirma ve ka¢cma gibi turlG turlt becerileri ka-
zandirir. Diger yandan, “evcilik” kiz cocuklarina, araba yarisi veya gures gibi
oyunlar ise erkek cocuklarina toplumsal cinsiyet rollerini belletir.
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Bunlar, oyunun herkes tarafindan bilinen islevleri. Huizinga’'nin dedigi gibi,
oyunlar tasarlanmis dinyalardir ve bildik dunyayi gecici olarak iptal eder-
ler. Oyunun ciddiyeti belirttigimiz islevleri uzerinden rahatlikla savunulabilir.
Oyun, yetiskinligin bir provasi ve taklididir.

Kavramin icerigini esnettigimizde gorultyor ki, bayramlar, ayinler ve kutsal
eylemler de oyundan baska bir sey degildir. Rituellerin kendisi bir oyundur.
Ve bu tarihdncesi donemden beri boyledir. Muzik, dans, icki ve uyusturu-
cu-uyarict maddeler rituellerin olmazsa olmaz unsurlaridir. Samanlar, cesitli
rollere burudnerek bir téreni tipki bir tiyatro oyunu misali “performe” ederler.
Ayinlerin bozulmaz kurallari, belli bir akisi, kostumli oyunculari ve izleyicileri
vardir. Bu kurallar az sayida kisi tarafindan bilinir, secilmis kisilere aktarilir ve
bikmaksizin tekrar edilir. Bu tekrarlanan tore ve degismezlik ilkesi toplumsal
dlzenin ezeli ve edebi olma temennisinin bir yansimasidir. Her seyin boyle
gelip boyle gidecegine dair bir istikrar imgesi psisemizi rahatlatmis, yasami
orgutleyerek ve onu bir ritme sokarak yasamdaki belirsizligi, bilinmezligi ve
tekinsizligi kontrol altinday “-mis gibi” gostermis olmali.

Diizenin devamlilig: icin oyun...

Oyun; zevkli, matrak ve heyecanlidir; dogru! Ayni zamanda, guzel, estetik,
ritmik ve armoniktir. O da dogru! Ama goruluyor ki, oyun, ayni zamanda top-
lum dlzenini ve otoritenin kaliciligini tesis eden bir mekanizmadir. Oyunun
devletin bekasi icin 6nemini Platon’dan daha iyi vurgulayan olmamistir her-
halde. “Yasalar” eserinin VII. kitabinda cocuk oyunlarina iliskin su muazzam
tespitte bulunur:

“...butun devletlerde ¢cocuk oyunlarinin ¢ikarilan yasalarin kalici olup olmaya-
cagl konusunda son derece belirleyici oldugunu hi¢ kimse anlamis degildir.
Bu oyunlar bir kez saptandiktan sonra, bunlari ayni cocuklar hi¢ degistirme-
den, ayni kosullar altinda, ayni bicimde oynarlar ve ayni oyuncaklardan zevk
alirlarsa, ciddi bir amacla konmus torelerin de oldugu gibi kalmasi saglanir;
ama bunlar degistirilir, zerlerinde yenilik yapilir ve durmadan duzeltilirse...
devlet icin bundan daha buyuk yikim yoktur diyebiliriz: cunku bunlar genc-
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lerin ahlakini icin icin degistirir, onlarin gozunde eskinin degersiz, yeninin
degerli olmasini saglar... Yineliyorum, butun devletler icin bu tlr dastnceler-
den daha buyuk bir bela yoktur!”

Platon.

Platon’un bu uyarisi, bize oyunun evrimsel psikolojinin aracsallastirdigi tarzda
oyunun “canlinin hayatta kalmasi” faydasinin 6tesinde bir politik 6neme sa-
hip oldugunu gosteriyor. Devletin kutsal varliginin korunabilmesi gibi ulvi bir
mesele bile cocuk oyunlarinda kurallarin degismezligine baghdir! Bu haliyle,
oyun, dunyadaki en ciddi islerden biridir.

Bu dusunce bize ¢ok ug ve radikal, hatta guling gelebilir; ama sunu dusunun,
¢ogu zaman, biz de dinyanin bir sahne, insanlarin oyuncu oldugunu soéylemi-
yor muyuz? Oyun (Spiel, Play) sadece ¢cocuk oyunlarinin ayni zamanda yetiskin-
lerin tiyatro oyununun adidir. Toplumsal yasamin kendisi bir “maskeli balo”,
yani bir oyun. Hepimiz gerektigi yerde, gerektigi 6lcude ve gerektigi strece rol
yapmiyor muyuz? Yasamin icinde yol almak, kariyer yapmak, para kazanmak,
statu sahibi olmak, “kaliteli” bir es bulmak icin burtndugumauz rolleri, takindi-
gimiz yapmacik tavirlari, soyledigimiz yalanlari ve arkasina gizlendigimiz mas-
keleri dusuinsenize.

Eh, Platon’a simdi hak vermeye basladik sanirim.
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Oyunbozanlar...

Oyunun zorunlulugu, biyolojik ge-

reksinimin oOtesinde, toplumsal ve

politik yasamin kalici bir mekaniz-

masi olmasindan kaynaklanir. Pla-

ton'un muhafazakar, devletci go-

rusunu benimseyenler, cocuklarin

oynadigl oyunlarin hep ayni kal-

masi icin ellerinden geleni yapma-

ya devam ediyor. Artik “eski bayramlarin kalmamasi” temali agitin ardinda
da oyunun kurallarinin degismesinden duyulan derin endisenin buyuk bir
payl oldugunu dusunuyorum. Bu yuzden belki de insant Homo ludens yerine,
Homo anxius (endiseli insan) olarak tanimlamak daha uygun dusecek.

Gelelim oyunbozanlara. “Toplumculuk” oyununa uymayanlari hiddetle ceza-
landirir otoriter, ahlakgi, ataerkil toplumlar. Rolinu reddedenleri, kural ¢ig-
neyip hakikati dillendirenleri oyunbozan ilan edip tecrit eder. O kisiler ki ister
asi deyin, ister uyumsuz, isterse anarsist, alisilagelmis toplum duzenini ve
devletin kutsal imgesini tehdit etmiyor mu? Bal gibi de ediyor!

Kaotik ve bilinmez dogayi, duzenli ve bilinir kildigini zanneden Homo anxius
icin en buyuk tehdit oyunbozanlardir. Onlar ki statGkonun bekasi icin ya 6l-
durdultr ya surgune gonderilir ya da tecrit edilirler. Kaderin cilvesine bakin ki,
tarih, yalnizca oyunbozanlari animsar. Oyunbozan demek bir yerde felegin
carkina comagini sokan kisi demek. Buna cesaret edenleri yuceltip onlardan
ilham almiyor muyuz? Spartakus'ten Borkluce'ye, Galileo'dan Marie-Curie'ye,
Mahir Cayan’dan Rosa Parks'a, Edward Said'den Julian Assange’a...

Sanirim simdi buyuk oyunu gorduk: Oyun kadar, oyunbozanlik da ciddi bir
istir.

'8
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Avrupa resminde cocuk
oyunlar ve oyuncak

Her donemde, ¢alisimak zorunda olan ve zamanimin buyuk boli-
munu calisarak geciren alt st cocuklarin cogu zaman oyuna har-
cayacak gticti de oyuncagi da olmazdi. Dusuk ucretlere calistirlan
cocuklar, madenlerde, dokuma fabrikalarinda, baca temizliginde ve
daha pek cok 15 kolunda can guvenligi olmaksizin uzun caliyma sa-
atleri boyunca ter dokerlerdi. Hizla sanayilesen Ingiltere’de, kiiciik
yastaki cocuklarin baca temizliginde ¢alisinlmalart oldukca yaygin-
di. Ciocuklarin canli fircalar olarak kullanildiklar: bu 13, son derece
tehlikel ve saghksizd.

Prof. Dr. Semra Dascli
Ege Universitesi, Edebiyat Fakiiltesi, Sanat Tarihi B6limdi

¢ (Y anat Tarihi’, insanin yarattig| eserler uzerinden, insanhgin tarihi okuma

Si§idir ve yalnizca estetik acidan degil, kaltur tarihi acisindan da buyuk
onem tasir. Pek ¢cok modern olgunun tarihsel sureg icinde gecirmis oldu-
gu evrimin aydinlatilmasinda, gecmise ait cesitli kayip ipuclarinin bulunma-
sinda sanattan, ozellikle de resim sanatindan yararlanmak mumkun. Resim
sanatinin belgesel niteligini kesfetmek icin, arayarak, sorgulayarak, yazili
belgelerden destek alarak bakmak gerekir. Usluba odaklandiginizda gore-
cekleriniz farkhdir, resim teknigine odaklandiginizda daha farkl. Sosyal ta-
rihe iliskin yansimalar aradiginizda bambaska bilgilere ulasirsiniz. Konuya
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‘cocuk’ agisindan baktigimizda ise Bati toplumunda ¢ocukluk olgusunun aile,
saglik, egitim, giyim, oyun gibi cesitli acilardan gecirdigi degisim surecinin
sanat eserlerine buyuk olgde aksettigini goruruz.

Cocuklart konu alan arastirmalar, bir uzmanlik alani olarak ilk kez ABD'de
yapilmaya baslanmis ve bilim insanlarinin karsit gorusler ileri surdtkleri tar-
tismali bir konu haline gelmistir. Erken tarihli calismalar arasinda en bilineni,
tarih¢i Philippe Aries’e aittir Aries, Orta Cag'da ¢cocukluk kavraminin olmadi-
gini, cocukluk doneminin kendine 6zgu dogasi ile genclikten farkli bir donem
oldugu bilincinin bulunmadigini distnur. Ancak onun bu konudaki gorusleri
gunumuz tarihcileri tarafindan buyuk 6lctde kabul gormemektedir.

Meryem, Cocuk Isa ve Azizler. Yesil Minderli Meryem (Maria Lactans).
Duccio di Buoninsegna, yaklasik 1315 yill. Andrea Solario, 1507-1510.
National Gallery, Londra. Musée du Louvre, Paris.

»
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Orta Cag boyunca Kilise’'nin egemenligi altinda bulunan sanat, dinsel konulara
agirlik verirken, Orta Cag'in yaygin cocuk temasi, Meryem'in kucagindaki Cocuk
Isa imgesi olur. Erken dénemin kati ifadeli ikonalari, RGnesans sanatcilarinin
dogayi taklit etme ve imgeleri gercegine uygun olarak betimleme konusunda-
ki cabalari sonucunda tombul, sevimli ve yasam dolu bebeklere donusmus,
Ozellikle 16. yuzyllda modern anlamdaki ¢cocuk kavramina yaklasan, ayni za-
manda anne-¢ocuk iliskisini yucelten calismalar ortaya konmustur.

Oyuncak mi tapinma araci mi?

Sanatta, oyun temasi ve oyun oynayan ¢ocuklari betimleme gelenegi yuzyil-
lar 6ncesine uzanmakta, arkeolojik kazilarda ele gecen buluntular, oyuncak-
larin tarihine 1sik tutmaktadir. Antik caglarda Gretilmis olan minyatur nesne-
lerin oyuncak mi, yoksa tapinma objeleri mi oldugu sorusu, alanda calisan
uzmanlari dusundurmuas, bu minyatar figurlerin, bu dinyadaki yasamdan
sonra Olen kisiye eslik etmesi amaci ile ya da cesitli dinsel amaclarla tasar-
lanmis olabilecegi tGzerinde durulmustur. Tarihi, hemen hemen insanligin
tarihi kadar eski olan oyuncaklarin farkli cografyalarda ve farkh kulttrlerde
benzer Ozellikler gostermesi ise dikkat cekicidir.

Avrupa resim sanatinda ¢ocuk
ve oyun temasl esas alindigin-
da ilk akla gelen resim, hig kus-
kusuz Yash Pieter Bruegeln
Cocuk Oyunlarrdir. Modern
cagda Bruegelin bu resmine
farkli yorumlar getirilmistir;
bazi elestirmenler resmin gor-
sel bir oyun ansiklopedisi ol-
dugunu ifade ederken, bircok
bilim insaniise resmin alegorik
bir icerige sahip oldugunu ileri

surmustur. Cocuklarin Oyunlari, Yash Pieter Bruegel, 1560.

Kunsthistorisches Museum, Viyana.
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Otto Dix’in topacgla oynayan ¢ocugu

Oyun araclari ve oyuncak tarihi yo-
nunden bakildiginda 16. yuzyilda
oynanan bu oyunlarin ve kullanilan
oyun araclarinin buyuk bolumunun
cok daha eski tarihlerden o gune gel-
dikleri anlasilir. Ornegin cember gibi
topac da eski caglarda kullanimi yay-
gin olan bir oyun nesnesidir. Aras-
tirmacilar, M.O. 1400'lerde Misir'da
topac kullanildigini, ancak parmakla
cevrildigini, bir iple cevrilmesinin ise
Cinliler tarafindan bulundugunu be-
lirtir. Antik Yunan'da yaygin bir oyun
araci olan topag, ¢cember gibi oyun
araclarinin gencler tarafindan da kul-
lanildigi bilinmekte, donemin sera-
mik eserleri Uzerinde ornekleri go-
rulmektedir. 20. yuzyil sanatgisi Otto
Dix bir resminde, topag ile oynayan
cocugunu gostermistir. Bu resim,
cevrelerini saran dunyada her sey za-
man icinde ne kadar degisirse degis-
sin, cocuklarin bazi eglenme ve oyun
anlayislarinin ayni kaldigini dogrular
niteliktedir.

Cocuklarin eglenceli bulduklari, ufleyerek hava baloncugu yapma oyunu da
Avrupa resim sanatinda kendine yer bulmustur. Bu oyun, gérunen anlami
ve amaci disinda alegorik bir anlama da sahiptir. Bir vanitas olarak hava ba-
loncuklari, dinyasal yasamin geciciligini ve kisaligini simgeler. Kaynaginda
Latince ‘Homo bulla’ s6zu yatar. Betimlemelerde baloncuklar, putto’lar ya da
cocuklar tarafindan uflenmektedir. Hollandali hukukgu ve sair Jacob Cats,
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“Evlilik” adli eserinde cocuklari,
hayvanlarin sisirilmis idrar tor-
basindan vyapilan balon veya
topla oynarken gosteren resim-
lerin, bos ve dunyasal ugraslari
elestirdigini ileri surer. Balonda
acllan kucucuk bir delik, topun
sonup buzulmesine neden olur
ve oyuncagl kullanilamaz hale
getirir. Cats'a gore baloncuklar
ayni zamanda, kisa bir stre igin
devam ettikten sonra son bulan
cocukluk doneminin de simgele-

ridir. Baloncuk Ufleyen Marie-Anne de Bourbon.
Pierre Mignard, 1674. Chateau de Versailles.

Buzda Eglence. Hendrick Avercamp, 1625. National Gallery of Art, Washington.

Yaslidan gence, kdyluden aristokrata kadar sinif ve cinsiyet ayrimi olmaksizin
herkesin katildig kis sporlari Hollandali sanatcilara konu olmus, buz tzerin-
de oyun oynayan ¢ocuklar ve yetiskinler Kuzey resminde siklikla yer almistir.
Hendrick Avercamp bunun sayisiz drnegini vermis, kis resimleri ve mevsim
etkinliklerini kaydetme konusunda ustalasmistir. Kis mevsiminde kanallar
ve goller dondugunda kizak ve paten kaymak icin uygun bir zemin olustu-
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rur, kimi zaman ¢esitli yarismalar duzenlenirdi. Erkek cocuklar ve yetiskin er-
kekler tarafindan oynanan golf, sevilen bir oyun olmasi nedeniyle golf topu
Ureten ayri bir is kolu gelismis, ici inek kili ve yunle doldurulan beyaz deriden
toplar ve golf sopalari, islerinde ustalasmis belirli Greticiler tarafindan Uretil-
mistir. Buz pateni Uretiminin de yine 17. yuzyil Hollanda’'sinda 6zel bir is kolu
haline geldigi gorulur.

Ovyuncak bebek evi: Cocuklar ve kadinlar icin...

Avrupa’da cocuklar icin oyun araclarinin Gretimi, 18. yizyilda hiz kazanir. in-
giliz toplumu John Locke gibi egitimciler sayesinde oyun dusuncesine daha
sicak bakmaya baslamis, eglencenin isin icine katilmasiyla bazi derslerin
daha kolay 6grenilebilecegi anlasilarak 6zellikle Ust siniflarda oyuncaga karsi
talep artmistir. Cocuklar kadar yetiskin kadinlarin da ilgi duyduklari oyuncak
bebek evleri, 17. yuzyil Hollanda ve Almanya’sinda yogun olarak uretilmistir.
O donemin domestik yasami hakkinda da bilgi veren bu oyuncaklar, varlkli
aileler tarafindan ¢ocuklarina hediye olarak siparis edilirdi. Ayni zamanda

Killer Kabinli Oyuncak Bebek Evi, 1800-1830. Bethnal Green Museum of Childhood,
Londra.
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varlikl yetiskin kadinlarin da hobisi olan bu evler, cogu kez oyuncak olanlara
gore daha ince bir iscilikle donemin onde gelen el sanati ustalari ve sanatci-
lari tarafindan tasarlanir, bir tar statu ve zenginlik belirtisi olarak kusaktan
kusaga aktarilirdi. Kadinlar, kendi dikis ve isleme becerileriyle bebek evleri-
ni suslerler, arkadaslari ile is birligi icinde calisirlar, havlu, yatak takimi, hali
benzeri esyalari, kimi zaman monogramli olarak hazirlarlardi. Bebek evleri
seckin ailelerin kizlariicin, evin idaresini ve organizasyonunu 6grenebilecek-
leri egitici oyuncaklardi.

Arastirmacilar, MO. 2. yuzyilda Misir'da oyuncak amacl bebek yapiminin bu-
lundugundan, antik Yunan'da bebek treten ustalarin varhigindan s6z eder-
ler. Kilden pisirilerek uretilen, boyanan ve giydirilen bu bebeklerin hareketli
kol ve bacaklar olabiliyordu. ilk Cag'in bu basit oyuncaklarindan sonra Orta
Cag'da tahtadan bebekler ve dovme demirden hayvanlar yapilmaya bas-
lanir; hatta Avrupa’da oyuncak sanayinin temellerinin Orta Cag'a uzandig
soylenir. Koylerde ve kentlerde yasayanlar, basit kilden bebekleri pazar ve
panayirlardan oldukca ucuz bir fiyattan satin alirlardi. Bunun yaninda, gos-
terisli ve 6zenli giysileri olan oyuncaklar da yapiliyordu. Bu oyuncaklar daha
varlikli kesime hitap etmekteydi.

16.yuzyillda Almanya’nin Nurem-

berg bolgesi, ormanlari nedeniy-

le oyuncak bebek ureten onemli

merkezlerden biri haline geldi.

Oyuncak tarihini konu alan tum

kaynaklarda Alman oyuncakcl-

liginin 6nemli bir yer tuttugunu

gorebiliriz. Bunun baslica nede-

ni, Almanya’nin Bati dinyasinda

oyuncagl duzenli bir sanayi Uru-

nune donusturen ilk tlke olma-

si ve ilk buyUk oyuncak uretici-

lerinin Kuzey Almanya’da ortaya

citkmasidir,

Pierotti Bebegi, 1870ler.
Bethnal Green Museum of Childhood, Londra.

Arkeo Duvar / 31



19. yuzyil Avrupa’sinda Almanya, oyuncak uretiminde ve dis satiminda dik-
kati cekerken, 6zellikle Nuremberg kenti erken tarihlerden itibaren dnem-
li bir oyuncak Uretim merkezi oldu. 19. yUzyilin baslarinda oyuncak bebek
tretiminde tutkalli kagit hamuru kullanilmaya baslanmis, 1820’lerde Thurin-
gen'de porselen sanayinin etkisiyle porselen bebekler tretilmistir. 1880’ler-
de bebeklere eklemler ve uyuyan gozler disinda ses de eklenmis, Sonneberg
bebekleri, Avrupa'da ve Amerika'da 19. yuzyilda yogun ilgi gormustur. 19.
yuzyilin ilk ceyreginde Sonneberg, dinya oyuncak piyasasinin bir numarali
oyuncak ureticisi durumuna gelmis, yuzyil sonunda bu bolgede ¢ogu kendi
evlerinde olmak UGzere 40.000 kisiye oyuncak Uretiminde istihdam saglan-
mistir.

Oyuncaklarin altin cag

FransizJumeau oyuncak fabrikasi 1842 yilinda, Alman pazari ile rekabet ede-
cek kadar gelismis, Fransiz Ureticilerin Urettikleri oyuncak bebekler, suslu
giysileri, bagcikl ayakkabilari, sevimli bonelerive eldivenleriyle adeta Paris’in
son modasini takip etmistir. 19. yuzyil, cocuk oyuncaklari acisindan altin bir
cagdir denilebilir. Yazyll basindan itibaren oyuncaklar sayr ve cesitlilik ba-
kimindan onemli bir gelisme kaydetmis, varlikli aileler cocuklari icin oyun-
cak dukkanlarindan alisveris
ederken, yoksullar panayir ve
pazarlari tercin etmislerdir.
Cocuklari, Ozellikle de kendi
cocuklarini siklikla resmeden
Fransiz Empresyonist ressam
Pierre-Auguste Renoir'in bazl
resimlerinde de oyuncak ure-
timinin 19. yuzyillda ulastigl
noktayl gosteren ipuclari yer
alir. Bunlardan birinde Reno-
ir'n ogullarindan biri olan Cla-
ude’'un oynadigl kucuk oyun-
cak figurler, ozenli iscilikleri

Oyun Oynayan Claude Renoir (Coco).
ile dikkati ceker. yunLynay (Coco)

Pierre Auguste Renoir, yaklasik 1906 yill.
Musée de I'Orangerie, Paris.
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Yoksul kesime hitap eden daha ucuz oyuncaklar ise pazar ve panayirlar di-
sinda, kimi zaman sokak saticilari tarafindan dolastirilarak el arabalarinda
satilirdi. ingiltere pazarindaki oyuncaklarin biyik bolimi Almanya’dan ge-
lir, geri kalani Ingiltere’nin arka sokaklarinda Uretilirdi. Bristol oyuncaklari,
yoksul sinif arasinda cok yaygindi. Bristol'da uretilen bu oyuncaklar ahsap-
tan yontulur tutkalla birlestirilerek boyanir, genellikle araba, at, gemi gibi
tekerlekli oyuncaklardan olusurdu. William Mulready'nin 1835 tarihli Oyun-
cak Saticisi konunun 6rneklerinden biridir. Seyyar bir sokak saticisinin, elinde
tuttugu oyuncagi ktcuk bir cocuga begendirmek umidiyle uzattigi goralur.

Her donemde, calismak zo-
runda olan ve zamaninin
buylk boliumunu calisarak
geciren alt sinif cocuklarin
ise ¢ogu zaman oyuna har-
cayacak gucu de oyuncagi
da olmazdi. Dusuk Ucretle-
re calistirilan cocuklar, ma-
denlerde, dokuma fabrika-

larinda, baca temizliginde
ve daha pek cok is kolunda Oyuncak Saticisi, William Mulready, 1835. National

y . Gallery of Ireland, Dublin.
can guvenligi olmaksizin

uzun calisma saatleri boyunca ter dokerlerdi. Hizla sanayilesen ingiltere’de,
kUcuk yastaki cocuklarin baca temizliginde calistiriimalari oldukc¢a yaygindi.
Cocuklarin canli fircalar olarak kullanildiklari bu is, son derece tehlikeli ve
sagliksizdi. Tirmanirken ¢ogu zaman yaralanan cocuklar, yaklasik bes yasla-
rinda bacalara tirmanmaya baslar, alti-yedi yaslarinda kalin is tabakalarini
temizlemede ustalasir, onbir-oniki yaslarina geldiklerinde ise bacalara gir-
mek icin buyumus sayilirlardi. Gayrimesru olduklarindan ya da aileleri ken-
dilerine bakamadigindan bogaz tokluguna verildikleri bu is, cocuk isciler icin
19. ylzyihn buytk boliminde de sarmastar. ingiliz hikimetinin 1875'te ¢I-
kardigl yasa ve baca temizleyen makinelerin icat edilmesi ile bu uygulama
giderek azaldi. Kendine 6zgu uslubu ile 19. yuzyill sanatcilari arasinda ayri
bir yeri olan Romantik sanatci William Blake, kendi yazip resimledigi ‘Masu-
miyetin ve Deneyimin Sarkilar” adli kitabinda, oyuna zaman bulamayan bu
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cocuklari kendi resimsel ve edebi dili
ile ele alir. Blake, resmin hemen al-
tinda yine kendisi tarafindan kaleme
alinan ‘Baca Temizleyicisi’ adl siir ile
konuya dokunakli bir bicimde vurgu

yapar.

Kicuk siyah bir sey karlar arasindan,

Bagiriyordu: “temizlik¢i!” kederli  bir
sesle

“Soyle bana, nerede senin annen ba-
ban?”

“Dua etmeye gittiler kiliseye.

Cimenlerde beni mutlu gérdiiler, Baca Temizleyicisi, William Blake. Songs of
Innocence and of Experience,

Gulap oynuyordum karlar Ustiinde 1825. Metropolitan Museum of Art,
New York.

Oliim elbisesini giydirdiler,

Bu kederli sarkiyi 6grettiler bir de.

Sarki séyleyip mutlu gérindugum icin,
Sandilar ki bir kotalik yok yaptiklarinda,
Stikretmeye gittiler, tanriya, papaza, krala,

Acilarimiz uistiine cenneti kuranlara.”

'8
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BESLENMENIN ARKEOLOJISI

Ne guizel donuyor cemberim,
hi¢ bitmese horoz
sekerim

Anadolu mutfak kilturtne ¢ok sonradan giren bir urtin horoz se-
ker1. Yirminci yuzyil bagina ya da 19. yuzyilin sonlarina kadar ge-
riye goturmek olas1 Anadolu’daki ge¢migini. Ancak Anadolu’nun
disina ¢ikacak olursak rafine seker, ozellikle de pancar sekerinin
uretilmeye baslanmasi ille Kuzey Avrupa’da bir sicrama yagayan
tathcilik ve pastacilik sektortinin o donemler 1¢in ¢ok yeni sayilabi-
lecek bir bulusu.

Do¢. Dr. Ahmet Uhri
Dokuz Eyliil Universitesi, Fen-Edebiyat Fakiiltesi, Arkeoloji B6/iimii
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ahit Sitki'nin, Cocukluk adl siirinde gecen bu dizelerdeki horoz sekeri

belki de kimilerimizin 6zlem duydugu cocukluk yillarimizi en iyi simge-
leyen sekerlemedir. Affan Dede’ye sayilan para ve karsiliginda satin alinan
cocuklukta hi¢ bitmeyen bir seker ya da dondurma veya cikolatayr kim is-
temez? Sevgi ve ictenligin masum bicimde disavurumu diyebilecegimiz ho-
roz sekerinin kultur tarihi icinde nerelerden dogup buyuyup geldigi uzerine
arkeolojik olmasa da kulturel bir kazi calismasi yapmaya baslamadan 6nce
siirdeki Affan Dede'ye kisaca deginmek istiyorum.

Osmanlrda hatta Cumhuriyet'in ilk yillarina kadar Eylp’te bulunan oyuncak
ureticilerinin piridir Affan Dede. Eyup Sultan Oyuncakcilar Carsisi’'nin web
sitesinde soyle yazmakta; “Eviiya Celebi’nin Seyahatnamesi 1635 yilinda Eyup
Oyuncakgilar Carsisi'nda bulunan 100 oyuncak dukkanindan 105 nefer olarak
calistiklarini bahseder. Yani 1635 Eyiip oyuncakc¢iliginin kayit altina alindigi ve
bugun icin bilinen ilk tarihtir. Eyip oyuncak¢iligi bu anlamda ¢ok daha gerilere,
15. yuzyila kadar uzanmaktadir...”

‘Kizim, oylesini bulsam:...’

Ancak yazilmayan bir kisim daha var. Halk arasinda hatta benim ailem icinde
cocukken evde anlatilan hikayelere konu olan kisim. Eylp oyuncakcilari as-
linda sadece cocuklar icin degil buyukler icin de oyuncak Uretmekte ve halk
arasinda anlatilan sdylencelere gore Affan Dede bu buyukler icin hazirlanan
oyuncaklarin da piri sayllmaktadir. Osmanli’'nin yakin ya da uzak tarihinde
veya insanlik tarihinin de yakin veya uzak tarihinde vazgecilemeyecek bir olgu
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olan cinsellik bu s6ylencelerin ana konusunu olusturur. ihsan Oktay Anar'in
romanlarinda sikca kullandigi kalipla soyleyecek olursak, raviyan-i ahbar ve
nakilan-1 asara gore Eyup'te oyuncakgilara gelen bazi hanimlar kendileri icin
de oyuncak yaptirmaktalar. Zibik denilen ve Arapca penis anlamina gelen
zubb sézcuglinden tlreyen bu oyuncaklara bugtin dildo adi verilmekte. iste
bunlarin en iyisini abanoz agacindan imal eden Affan Dede’'nin dedikodusu
Istanbul Nisa tayfasi icinde yaygin bicimde konusulmaktaymis. Hatta birgln
Affan Dede'ye gelen bir hatunun “Dede bana 6yle bir zibik yap ki eni Kiirdi, basi
Tirki, boyu da Arabi olsun dedigini ve Affan Dede’nin de ona, kizim 6ylesini bul-
sam ben kendim icin kullanirim ...” dedigini yine raviyan-1 ahbar ve nakilan-i
asara dayanarak belirtmek olasidir.

Simdi de sekerli tat veya tat duyusu uUzerinde kisaca durmak yerinde olur...
Insanligin sahip oldugu bes duyu icinde tat alma ile ilgili olani insanin bilissel
gelisiminde, 6zellikle dogal tarih zekasinin gelisiminde ve bu zeka sayesinde
doga ile ilgili bilgilerin edinilmesinde oldukca 6nemli bir rol oynadi. Gunu-
muzden yaklasik 3,5 milyon yil 6nce ortaya ciktigl kabul edilebilecek ilk in-
sansilardan bu yana insanlgin belki de dnce meyvelerle baslayan seker ile
tanisikligl bakin onu nelere ve nerelere goturecektir.

Oncelikle besin alimi ve tatlarin insan icin cok buytk bir duygusal yik ta-
sidigini anlamak gerekli. iste bu ac, tath, eksi ve tuzlu tatlarin olusturdugu
duyusal etkiler icinde insanhgin en hosuna gideni tathlik olmustur. Bunun
nedeniyse baslangicta bir nitelik olarak tatliiga yuklenen yan anlamlar de-
gil, 1yi yiyecek’ kavraminda gizlidir. Peki, ama ‘yi yiyecek’ nedir? Bu sorunun
karsiligl Levi Strauss’a gore, yenilmesi iyi olmadan 6nce dusunulmesi iyi olan
yiyecektir. Eger bu oneriyi dogru kabul edecek olursak, insanin dogada var
oldugu andan itibaren tattig| ve dogal tarih zekasi sayesinde edindigi bilgi bi-
rikimi icinde tatlarin cok 6nemli bir yeri olmalidir. Tatlar konusunda edinilen
birikim, koku ve diger duyularla edinilen bilgi birikimleri ile birleserek bel-
lekte bir yiyecek hakkindaki yarginin olusmasini sagladigina gore, Strauss'un
belirttigi nokta dogru olmalidir. Yani; iyi yiyecek oncelikle dastnulmesi iyi
olan yiyecektir. DUsunulmesi, bir baska deyisle akla getirilmesi ya da ornekle
soyleyecek olursak; en azindan bu satirlarin yazari icin, “ah soyle bir sakizli
muhallebi olsa ne guzel olurdu!” dedirtecek cinsten bir yiyecek. Ancak hemen
belirtelim Strauss'un bu taniminin altinda son derece kokld, derin ve guclG
bir etnolojik ve antropolojik anlam da yatar.
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Claude Lévi-Strauss.

Iste bu yiyecekler icinde 6zellikle tatli tatlar yani tatl duyumunu saglayan
sekerli yiyecekler nedense insanlik tarafindan hep tercih edilmistir. Belki de
icglidusel olarak bedenin enerji gereksiniminin saglanmasinda birincil rolG
olan sekerlerin alinmasi icin bu tercih 6n plana ¢cikmis olabilir. Zaten insan
bedeninin enerji gereksiniminin buyuk kismini saglayan sekerler, ozellikle
de sakkaroz insan bedeni tarafindan Uretilemez, sadece tuketilir. Belki de bu
nedenle bedenin kendini seker gereksinimini saglayacak sekilde program-
lamis olduguna inanmak gereklidir. Bu durumda tatl duyumu veren yiye-
ceklerin neden tercih edilebilecekleri belki bir dereceye kadar aciklanabilir.
Bir dereceye kadar, cunku bir yerden sonra yukarida s6zu edilen yan an-
lamlarin yiyeceklere yuklenmis olmasinin gerekliligi ortadadir. Nedir bu yan
anlamlar? Insanin kisisel begenisinden baslayarak, bellege bir baska deyisle
anilarina kadar giden, buradan ahlaki ve toplumsal iliskilerdeki simgesel de-
gerlere uzanan genis bir spektrum icindeki butun bilissel birikim bu yan an-
lamlari olusturabilir. Hatta Cahit Sitki'nin siirini okuyanlarin canlarinin horoz
sekeri cekebilecek olmasi bile yine “iyi yiyecek” kavraminda karsiligi olan bir
durumdur denilebilir. Bu kisa aciklamadan sonra horoz sekeri Gzerine kultu-
rel kazi calismasina baslayalim.
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Horoz sekerinin ilk uretildigi yer

Anadolu mutfak kudltarine c¢ok
sonradan giren bir urun horoz se-
keri. Yirminci yuzyil basina ya da
19. yuzyihn sonlarina kadar geriye
goturmek olasi Anadolu’daki gec-
misini. Ancak Anadolu'nun disina
cikacak olursak rafine seker, 6zel-
likle de pancar sekerinin Uretil-
meye baslaniimasi ile Kuzey Avru-
pa'da bir sicrama yasayan tatlicilik
ve pastacilik sektéruntn o donem-
ler icin ¢ok yeni sayilabilecek bir
bulusu. Cahit SitkI'nin siirine gire-
cek derecede Anadolu kultarinde
varliginin ortaya cikisi ise olasilikla
1940l ya da ellili yillar. Zira 1910
dogumlu sair bu siiri yazdiginda
otuz yasinda ve Ziya Osman Saba
ile yazismalarinda da bu siir Uze-
rinde durmakta. Anadolu'da ilk
uretildigi yer Sivas ve sonrasinda
Erzurum. Ancak kulturel kaziya
baslamadan once nasil Uretildigi-
ne bakalim horoz sekerinin.

Horoz sekerinin yapiminda iki farkli yontem kullanilir. Biri kaliptan ¢ekerek
yapmak digeri hazirlanan sekere elle sekil vermek. Iki ydntemde de horoz se-
kerinin yapilmasi icin miyane ya da meyane denilen ve toz sekerin kavrularak
akiskan hale gelmesiyle ortaya ¢ikan yumusak kivamli sekerleme hazirlanir,
Sonra bu yumusak kivamli sekerleme kaliplara dokulurken icine gida boya-
si konularak donmasi beklenir. ici bos olan ve pencere cami kalinhgindaki
horoz sekerlerine bazen delik de acilarak uflendiginde duduk gibi 6tmesi de
saglanir. Horoz basta olmak Uzere kuzu, tavsan, at, kus, tabanca, lokomotif
ve vapur seklinde yapilan yari saydam veya renkli olan bu sekerlerin icleri
bostur. Eger horoz sekeri iki elin parmaklari arasina alindiginda catir cutur
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kirilliyorsa, horoz sekerinde kullanilan miyanenin yeterince pistigi kabul edi-
lir. Eger hala yumusaksa horoz sekerinin daha olmadigi anlasilir.

Mary Isinin hem Gulbeseker adli kitabinda hem de 2013 yilindaki Oxford
Symposium on Food and Cookery'deki bildirisinde belirttigi gibi Ruslara karsi
yapilan savaslarda Rusya’da esir dusen Sivaslilar, orada o6grendikleri horoz
sekeri gelenegini Sivas bolgesine getirir. S6zlu tarih ¢calismasi ile saptandigi
gibi Sivash bir horoz sekeri Ureticisi olan Kemal Oznalbant, horoz sekerinin
yapiminin seferberlik zamaninda Ruslara esir dusen buyuk dedesinin yanina
hizmetci olarak verildigi bir kadindan 6grendigini soylemektedir. Ayni sekilde
bugun horoz sekeri Ureticisi olan Rahmi Tatuncuoglu'nun babasi da 1950'li
yillarda bu ise baslarken kendisinden 6nce Rusya’da bunu 6grenen ustalar-
dan el aldigini belirtmektedir.

Horoz sekeri, Sivas'tan sonra Erzurum’da da Uretilmeye baslanmis olup bu-
nun nedeni Erzurum’un Rus isgalinde kalmasi olabilir. Sonrasinda Denizli,
Bayburt cevresi ve zamanla blyuksehirlere gocle izmir, Istanbul, Ankara gibi
yerlere de ulasan horoz sekeri bugun artik yok olmaya baslayan lezzetler-
dendir.

Horoz sekeri.
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‘Cocuk-oliim-oyun’
tezatinda Parion’da
cocuk oyuncaklar

Parion’da olasilikla MS 2. ytizyilda, kente yerlesen veteranlarin da
etkistyle sosyal ve kiilturel yapida oneml bir degigiklik meydana
oelmig; gladyator oyunlart ve asker hayranhgr sonucunda da co-
cuklar 1¢cin kukla oyuncaklar yapilmigtir. Kaldi ki guntimuzde co-
cuklarin 1simlerini bildikleri, farkh yetenekleriyle on plana ¢ikmig
dovuscu, asker ya da uitopik kahramanlarin oyuncak bebeklerinin
yapildigr gibi, bu oyuncak savasci-asker kukla figtirinler1 de done-
min cocuklariin hayram oldugu veya 6zendigi kahramanlara ait

olabilir

Prof. Dr. Vedat KELES
Ondokuz Mayis Universitesi, Fen-Edebiyat Fakdiltesi Arkeoloji Boliimii

Do¢. Dr. Hasan KASAPOGLU
Atatlirk Universitesi, Edebiyat Fakiiltesi Arkeoloji Bélimdi

Arkeolog Sadik TUGRUL
Ondokuz Mayis Universitesi, Sosyal Bilimler Enstittisti, Arkeoloji Ana Bilim Dali
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Oyuncak savasci-asker kukla figirinleri. Glney-Tavsandere Nekropolisi, MS 2. ytzyil.
(Parion Kazi Arsivi).

Marmara Denizi'ne dogru 15 km devam ettiginizde Kemer Kéyu'nun he-
men arkasinda, henuz buyuk bir kismi toprak altinda olan liman kenti Parion
sizi karsilar. Ayrica ziyaretciler hem antik kenti dolasip hem de balik¢iligin
onemli bir gecim kaynagi oldugu Kemer'de balik yemek ya da zengin bir kiyi
seridine sahip denizinin tadini ¢ikarabilirler. Troya Muzesi'ne gittiginizde ise
bolgenin diger kentlerinden ¢ikan buluntular ile birlikte Parion’un essiz eser-
lerini de gorebilirsiniz.

Qanakkale’den Biga'ya giderken Baliklicesme beldesinden kuzeye sapip,

Ozellikle Bati Anadolu gbz 6ninde bulunduruldugunda cocuk oyuncaklari
ile ilgili en elle tutulur verilerin mezarlik alanlarinda (nekropolis) acilan ¢o-
cuk-bebek mezarlari oldugu kuskusuzdur. “Oyuncak” ve “mezarlk” yan yana
dusunulemeyecek kadar tezat terimler olsalar da mezarlik alanlarinda en-
der rastlanan cocuk ya da bebek mezarlarindan elde edilen 61U hediyeleri,
konunun anlasiimasi acisindan oldukca 6nemli bir yere sahip. Oyle ki, Antik
Cag insaninin 6teki dunya ya da daha acik ifade ile 6lum ve 6lumden sonraki
yasam ile ilgili olusturdugu kult ya da gelenekler butlinu, mezarlara birakilan
bu OlU hediyelerini anlamlandirabilmemizi mumkun kilar. Simdi Parion’da
Roma Imparatorluk Dénemi yogunluklu cocuk ya da bebek mezarlarina ko-
nulan olU hediyeleri Gzerinden oyuncaklara bir goz gezdirelim.
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Oyuncak bebekler

“Oyuncak bebek” dedigimizde aklimiza ¢cocuklarin oynamasi icin, tekstil, deri,
ahsap, kemik, fildisi ve kil gibi farkli tirden malzemeler kullanilarak yapilimis
insan tasvirlerinden olusan oyuncaklar gelir. Daha ¢ok pismis topraktan ya-
pilan oyuncak bebeklerin glinimuze ulasan 6rnekleribazen kutsal alanlarda,
mezarlik alanlarinda ve atolyelerde bulunmakta, bazi durumlarda da ¢ocuk
mezarlarindan ele gegmektedir. Tanri, tanrica ya da diger mitolojik karakter-
lerin tanimlanmasina yarayan, belirgin esya, giysi, aksesuar ve simgeleri ba-
rindirmadiklari surece ilk olarak oyuncak bebek olma ihtimalleri dustnulen
bu figlrinlerin gercek kimlikleri ve islevlerini ise ancak baglaminda deger-
lendirdigimizde anlayabiliriz. Bu oyuncak bebeklerin Hellenistik donem or-
nekleri genel olarak oturur vaziyette, ciplak ya da giyimlidir. Bu 6rneklerden
bazilari icin Hierodoulos (tapinak hizmetgisi) ya da Afrodit gibi farkli tanim-
lamalar yapilmakla birlikte cocuk oyuncagi olabilecek 6rneklerin varhgini da
biliyoruz. Ciplak ve kolsuz olmalarinin sebebi olasilikla kiz cocuklarin farkil
turde kiyafetler giydirebilecekleri oyuncak bebek olmalaridir. Bununla birlik-
te Helenistik ve Roma donemlerinde hareketli kol bacak yapisina sahip or-
neklere erkek tasvirleri de eklenmis, hatta daha ge¢c donemlerde kukla tarzi
oynayan uzuvlu orneklerle birlikte tum haliyle betimlenen erkek tasvirlileri
de yapilmistir. Kiz ya da erkek cocuklar icin farkli turleri olan bu oyuncak be-
bekler, donemin sosyo-kulturel veya siyasi yapisina gore de farklliklar yansi-
tabilmektedir. Ornegin, Parion 6rneklerinde de on yaslarinda bir kiz cocugu,
iki kanatli yazi tahtasi tutan oturan kiz ¢cocuk figurinlerini, oglan ¢ocuklar ise
ayni nitelikte yazi tahtasi ya da parsomenini tutan toga giymis erkek cocuk-
ephebe (erkek ergen) figurinlerini oyuncak olarak tercih ediyorlardi.

Oyuncak Diptikoslu oturan kiz ya da 6gretmen bebek ve horozlar.,
Guney-Tavsandere Nekropolisi, MS 1. yizyil. (Parion Kazi Arsivi).
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Bu figurinler, birer 6gretmeni ya da eriskin bir kiz cocugunu temsil etmesi
nedeniyle kiz cocuklarin tercih ettigi oyuncaklar arasinda yer almaktaydi. Bu-
nunla birlikte ait oldugu donem icerisinde ¢cocuk egitimine de 6nem verildi-
gini, dolayisiyla buna paralel olarak ¢cocuk oyuncak tiplerinin ortaya ¢iktigini
soyleyebiliriz. Kaldi ki kiz cocuklariicin gecerli olan durum MS 1. yazyil Parion
erkek cocuklariicin de ayni nitelikteydi.

Oyuncak Diptikoslu erkek cocuk ve Ephebeler. Gliney-Tavsandere Nekropolisi,
MS 1. yizyil. (Parion Kazi Arsivi).

Donemin sosyo-kulturel ve siyasi yapisinin ¢cocuk oyuncaklarina yansimasi-
na ornek olacak nitelikteki pismis toprak figurin grubunda ise MS 2. yuzyilda
degisen kulturel yapinin izlerini gormek mumkundur. MS 2. ylzyilla birlikte
Parion antik kentinde baslayan Veteran (emekli olmus asker) kolonisi hare-
ketliligi sonucunda kentteki cocuk oyuncak tiplerinde degisiklikler oldugunu
gorebiliriz. Italya’da onculerini Etrask kaltirinden alan klineye uzanmis in-
san betimlemeleri, cocuk mezarlarinda, 6zellikle de kiz cocuk mezarlarinda
rastlanan oyuncak figurin tipi olmaya baslar.

Oyuncak klineye uzanmis kadin figtirinleri. Gliney-Tavsandere Nekropolisi,
MS 2. yluzyil. (Parion Kazi Arsivi).
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Ayni kultarel hareketliligin bir diger sonucu olarak, erkek cocuk mezarlarin-
da ip ya da metal tel ile tutturulmus oynar ayaklara sahip asker ya da savasci
tipli kukla oyuncak figurinlerinin 6n plana ¢ikmaya basladigini géruyoruz.
Bu hi¢ kuskusuz erkek cocuklarin asker hayranligini akla getirmektedir. Pa-
rion’da olasilikla MS 2. ylzyilda, kente yerlesen veteranlarin da etkisiyle sos-
yal ve kultarel yapida 6nemli bir
degisiklik meydana gelmis; glad-
yator oyunlari ve asker hayranli-
g1 sonucunda da cocuklar icin bu
kukla oyuncaklar yapilmistir. Kaldi
ki ginimuzde cocuklarin isimleri-
ni bildikleri, farkh yetenekleriyle 6n
plana ¢ikmis dovuscu, asker ya da
utopik kahramanlarin oyuncak be-
beklerinin yapildigl gibi, bu oyun-

cak savasci-asker kukla figtrinleri Oyuncak savasci-asker kukla figurinleri.
Glney-Tavsandere Nekropolisi,

de donemin cocuklarinin hayrani MS 2. yiizyil, (Parion Kazi Arsivi)

oldugu veya 6zendigi kahramanla-
ra ait olabilir.

Cingiraklar

Genellikle hayvan biciminde, pismis

toprak, ahsap, kemik ve bronzdan ya-

pilan ¢ingiraklar, ¢ikardigl melodik ses-

le cocuklarinilgisini cekip oyalamak, sa-

kinlestirmek ya da uykuya dalmalarina

yardimcr olmak icin kullanilir. I¢ kismi

bos olan ¢ingiraklar, kapatilip pisirilme-

den Once icerisine atilan pismis toprak

boncuklar sayesinde hareket ettirdikce

ses ¢ikararak cocugun dikkatini cekme-

yi saglar. Anadolu’da bulunan 6rnekle-

ri arasinda Parion, Guney-Tavsandere Glney-Tavsandere Nekropolisi'nde acilan
nekropolisinde acilan cocuk mezarin-  M725 No'lu cocuk mezarindan ele gegen
dan ele gecen (ic drnegi saymak mim- ¢ingiraklar. (Parion Kazi Arsivi).

kandur.
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On kisminda yatagina yatmis cocuk betimi yer alan ve i¢ kisimlarina kalipla-
ma isleminden Once ikiser pismis toprak boncuk birakilmis bu ¢ingiraklar MS
1. yUzyila tarihlenir. Baski kalp tekniginde iki ayri kalptan cikarildiktan ve i¢
kisimlarina kuguk boncuklar seklindeki kil topaklari atildiktan sonra, hentz is-
lakken birlestirilerek yapilmislardir. Kaliplama islemi sonrasi pisirildiklerinde,
ic kisimlarindaki kil boncuklar da pistigi icin ¢ingirak, teknik anlamda temel
olusumunu tamamlamistir.

Farkh tiplere sahip bu oyuncak tu-
ranun sapli 6érneklerine ise Smyr-
na kokenli bir mezar steli Uzerinde
betimlenen, mezar sahibi ¢cocugun
oyuncaklari arasinda rastlamak
mumkdin. Gunumuzde Paris Louvre
Muzesi'nde sergilenmekte olan ve
uzerindeki yazittan Apollonios oglu
Amyntes’e ait oldugu anlasilan, MS
150 civarina ait bu mezar steli Uze-
rinde, kuc¢lk bir tapinak icerisinde
elindeki meyveleri yani basindaki
horozdan kagirmaya calisan ¢ocuk
yer alir. Altligin kaidesi 6nunde sap-
Il cingirak, g asik kemigi ve bir top-
tan olusan oyuncaklarin ise mezar

sahibi ¢cocuk Amyntes'e ait oyun-  pqris Louvre Miizesinde sergilenmekte olan,

caklari temsil ettigini anliyoruz. Apollonios oglu Amyntes’e ait Smyrna kokenli
mezar steli.

Oyuncak hayvanlar

At, esek, katir, kopek, domuz, horoz ve kus gibi Antik Cag insaninin gunltk
hayatta oldukc¢a hasir nesir oldugu, bununla birlikte sosyal hayatta insanlarin
sempatisini de kazanmis hayvanlar siklikla cocuk oyuncaklari olarak kullanil-
mistir. Bu tur oyuncaklar basl basina birer hayvan betimlemesi olmakla birlik-
te, bazen alt kisimlarina eklenen tekerleklerle farkli tirde alternatif oyuncaklar
olarak da yapilmistir. Genellikle pismis topraktan yapilan bu tur oyuncaklarin
metal ya da ahsaptan yapilmis orneklerine de rastlamak mumkdanddar.
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MO 5. ylizylldan Roma Imparatorluk Donemi iclerine kadar olan stirecte fark-
Il tirde pismis toprak hayvan figurinleri de oyuncak olarak kullaniimistir. Bu
konuda belirgin veriler sunan Guney-Tavsandere Nekropolisi cocuk mezar-
larindan ele gecen farkli turdeki hayvan figurinlerinin de birer oyuncak olma
olasiligl yuksektir.

Farkli tirlerde pismis toprak oyuncak hayvan figdrinleri.
Guney-Tavsandere Nekropolisi. MS 1. yizyil. (Parion Kazi Arsivi).

Oyuncak olduklari dusunulen bu 6rneklerin yani sira, yine Tralleis GUney
Nekropolisinden ele gecen ve MS 1. yuzyila tarihlenen tekerlekli oyuncak
horoz figtrinlerinin varhigi da bilinmektedir. On kisminda ip gecirme deli-
gi de bulunan horoz, bu yapisiyla cocuklarin bu tur oyuncaklarla nasil oy-
nadigini da gosterir. Tekerlekli oyuncak hayvan figurinlerinin Anadolu’daki
orneklerinden biri de GUney-Tavsandere Nekropolisi'nde iki yetiskin bireyle
birlikte ayni mezara gomulmus bir cocuga ait olan tekerlekli at figtrinidir. ip
gecirme deligine sahip olan bu oyuncak at, antik kentte yasanan kulturel de-
gisime paralel olarak ortaya cikan oyuncak turlerinden birisi olmalidir.

Tekerlekli Oyuncak At. Guney-Tavsandere Nekropolisi. MS 2. ylzyil. (Parion Kazi Arsivi).
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Asik kemikleri

Cocuklarin vazgecilmez oyun ge-
recleri arasinda yer alan asik ke-
miklerinin cocuk veya genc¢ kadin
mezarlarina, 0lu hediyesi olarak
birakilmis orneklerine Troya bol-
gesinde Parion, Assos ve Antand-

ros'un Arkaik ve Klasik donemlere  Giiney-Tavsandere Nekropolisinden arkaik
ait mezarlarinda rastlamak mim-  doneme ait bir kiz cocuk mezarindan ele

kindir. Bunlar. mezarlara birakil-  8€5€n asik kemikleri. (Parion Kazi Arsivi).

diktan sonra rituel odakliislevleriy-

le birer 61U hediyesi formatina burunseler de aslinda mezar sahibi cocuklarin
gunlUk yasamlarinda kullanmis olduklari oyuncaklari ya da oyun gerecleri
olup, oteki dunya inanci ¢ercevesinde, olumden sonraki hayatlarinda da on-
larin yanlarinda olmasi dusuncesiyle mezarlara birakilmislardir.

Antik caglardan gunimuze materyal, yontem ve teknik degisse de cocuk ve
onun mutlulugu ile egitimi olan oyuncaklar insan hayatinin ayrilmaz bir par-
casl olmustur. Baslangicta pismis toprak, ahsap kemik veya bezden yapilmis
farkl tardeki oyuncaklar zamanla metal ya da plastik malzemeli bir evrime
sahne olmus; modern zamanda ise benzer nitelikte elektronik oyuncaklar ya
da dijital oyunlara dontsmustur.
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YAZITLARIN DILI

Avlanmak, yikanmalk,
oynamak, gtilmek...
Hayat budur!

Halk 1icin utang verici olan kumar, ust diuzey kisiler tarafin-
dan hatta imparatorlarca oynandiginda, eglencel ve zekice
olarak tanimlaniyordu. Ctinkiu para, statuyu belirleyen en
onemli gostergelerden birtydi ve oyun da dogrudan para ile
ihigkiliydi. Kumar oynamak da zengin elitler tarafindan ya-
pumadigi muddetce agagilanan bir faaliyett.

Doc. Dr. Pinar Ozlem Aytaclar
Ege Universitesi, Edebiyat Fakiiltesi, Eskicag Dilleri ve Kiiltiirleri Béliimii

ntik Cag'da, cocuklar ve yetiskinler tarafindan oynanan ve beceriye ya

da sansa dayali oyunlar hakkinda bildiklerimiz temel olarak, antik ya-
zili kaynaklara ve arkeolojik buluntulara dayanir. Arkeolojik kazilarda bu-
lunan oyun malzemeleri; oyun taslari, kubik zarlar, asik kemikleri ve oyun
masalaridir. Oyunlara iliskin ikincil kaynaklarimiz ise, vazo ya da duvar re-
simlerinden ya da mozaikler Uzerindeki tasvirlerden olusur.
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Antik yazarlar, zar ile oynanan
masa oyunlarinin Yunanlilar ya da
Lidyalilar tarafindan icat edildigin-
den bahseder. Masa oyunlari ice-
risinde, ginumuzun tavla oyunu-
na benzeyen ve “alea” adi altinda
birkac ¢cesit zar oyunundan olusan
oyunlarin mucidinin Palamedes
adh bir Yunanli olduguna dair mi-
tolojik bir hikaye bile vardir. Pa-
lamedes’in, Troya savaslarl sira-
sinda askerlerin rahatlamalari ve
iyi vakit gecirmeleri icin bu oyunu
yarattigina inanilir. Ancak masa

Kottabos oynayan genc.
Kirmizi figtir Attika kyliksi, M.O. 480-460.

oyunlarinin ¢cok daha eski bir gecmise sahip oldugu ve Yakindogu-Misir kul-
turlerine ait bir gelenek iken, Akdeniz dunyasina sonradan ulastigi genel
olarak kabul edilen gorustur. Kokeni ne olursa olsun, yetiskinler arasinda
oynanan oyunlar, Yunan ve Latin toplumlarinda erken dénemlerden iti-
baren karsimiza cikar. Mesela M.O. 4. ytzyilda kottabos denilen ve Yunan
erkekleri tarafindan ickili yemek davetlerinde oynanan bir oyuna rastlariz.

Bu basit oyundaki tek amac, kap-
taki sarap tortusunu bir hedefe
firlatmaktan ibaretti. Yunanlarin
en bilinen masa oyunlari arasin-
da “bes sira” vardi. Kurallarini tam
olarak bilemesek de bu oyun, or-
tadakinin kutsal sira olarak ad-
landirildigi bes paralel cizgiden
olusmaktaydi. M.O. 6. ve 5. ylz-
yil Attika vazolarinda resmedilen,
Aias ve Akhilleus’'un oynadigi oyun
da bu oyundu.
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Masa uizerinde zarla oynanan oyunlar

Her iki kulturde de oynanmakla beraber, matematiksel bir dizgeyle oynanan
ve strateji gerektiren masa oyunlari daha ¢ok Latinler tarafindan seviliyordu.
Farkli oyunlarla iliskili cesit cesit oyun masasi vardi. Taslari hizaya sokma ve
gruplamaya dayali oyunlar, degirmen carkini temsil eden kare ya da daireler
icerirlerdi. Mancala gibi “yer degistirme” oyunlari, rakibin taslarini ele gecir-
meyi hedefler ve sirayla yerlestirilmis, kepce ya da kap seklinde oyuklari olan
oyun zeminlerinde oynanirlardi. Ludus latrunculorum gibi savas oyunlarinda,
kare i1zgaralar icine karsilikl iki sira olarak askerler dizilirdi. Yaris oyunlarin-
da ise oyun taslarinin olusturdugu yaris gruplari, zar kullanilarak ilerletilir ve
bitis cizgisine kadar birbiriyle yaristirilirdi. Masa oyunlari icerisinde en popu-
ler olanlari ise duodecim (XIl) scripta ve alea idi. Tavla benzeri erken bir Latin
oyunu olan ve iki zarla oynanan Xll scripta, zarlarin atimiyla gelebilecek en
yuksek skor olarak 12 rakamina isaret eden bir oyundu. Ge¢ donemde 3 zar-
la oynanmaya baslayinca adi da alea olarak degismisti. Bu oyunlar, iki kisiy-
le, zar atarak ve masa Uzerinde objeleri hareket ettirerek oynaniyorlardi. Her
oyuncunun masaya koydugu 15 tasi vardi ve oyunun amaci, zar kullanarak bu
taslarin tmunu oyun masasinin disina almakti. En tipik 6érnekleri, Gzerinde,
yazili bir slogan icin 36 adet alan bulunanlaridir. Bu alanlarda harfler, altisar-
Il alti grup olarak duzenlenmistir. Harfler heksametrik vezinde dizenlenmis
kelimeler olustururlar. Bunlar da genellikle gunluk yasama, kumar ve talihe
iliskin 6zl so6zlerdir:

LUDITE SECURI
QUIBUS AES EST

SEMPER IN ARCA

"Kaygisiz oyna: parani para kutunun
icinde tut!”

Timgad'daki forumun basamak-

larindaki oyun masasinda yazdigi

gibi, hayata iliskin aforizmalara da  Timgad'dan oyun masasi.
sikhkla rastlanirdr:
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VENARI LAVARE LUDERE RIDERE

OCCEST VIVERE

"Avlanmak, yikanmak, oynamak, galmek... Hayat budur!”

Ne de olsa bir Roma kentinde eglence, hamamlarda, alea oynanabilecek
tavernalarda ve av zevkinin tadilabilecegi arenalarda bulunabilmekteydi.
Oyun masalarinin Gzerinde bazen de Roma’nin emperyal gucune vurgu ya-
pan ifadeler bulunurdu. Savasta askerlere moral vermek icin icat edildigine
inanilan ve oyun hamlelerinin askeri taktiklere benzetildigi alea oyununun

Uzerinde bu tip ifadelerin yer almasi ¢cok da sasirtici degildi elbette:

VIRTUS IMPERII
HOSTES VINCTI

LUDITE ROMANI

"Imparatorluk glclidir! Disman
zincir altinda; simdi Romalilar oy-
nasin!”

Almanya’da bulunan ve bir askeri
kule seklinde yapilmis olan zar ku-
tusu uzerinde de “Pictler yenildi,
dusman silindi, korkusuzca oyna!”
yazar.

XII scripta ya da alea oyunlari en
¢ok Roma ve civarinda bulunmus-
tur. Oyunun yaygin olarak, gunu-
muze ulasmayan ahsap masa-
larda oynandigini dusunebiliriz.
Gunumuze ulasan oyun masalari,
1 metre uzunlugunda ve 50 santi-
metre genisliginde mermer levha-
lardir. Bunlar tasinabilir objelerdi
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ve evlerin bahcelerinde, avlularda ve insanlarin bir araya geldigi taverna-
larda kullanihyorlardi. Latinler arasinda, her siniftan ve her gelir seviye-
sinden insan zar oyunu oynardi. Hatta imparatorlar bile... imparator Clau-
dius'un alea oyununa tutkusu oyle gucluydu ki, oyunda nasil kazanilacagina
dair bir kitap bile yazmisti. Alea oyunu, Augustus'un en kotu aliskanligiydi.
Ustelik imparator bunu ne inkar ediyor ne de bundan utaniyordu. Caligula
da kumarbaz imparatorlardan biriydi. Matematik bilgisi ve stratejik beceri
gerektirdiginden, okur yazar kesime daha ¢ok hitap eden bir oyundu. Ancak
siradan halk tarafindan da yaygin olarak oynanmaktaydi.

Halkin ‘utancr’...

Burada bir cifte standart vardi. Siradan halk i¢in utang verici olan kumar,
Ust duzey kisiler tarafindan hatta imparatorlarca oynandiginda, eglenceli ve
zekice olarak tanimlaniyordu. Cunku para, statuyu belirleyen en 6nemli gos-
tergelerden biriydi ve oyun da dogrudan para ile iliskiliydi. Kumar oynamak
da zengin elitler tarafindan yapilmadigi muddetce asagilanan bir faaliyetti.
Roma’da halka acik alanlarda alea oynanmasi yasaklanmisti ve bunu aediles
denen memurlar kontrol ediyordu. Ancak evlerde oynanmasina karisiimi-
yor, festivaller sirasinda da halka acik yerlerde oynanmasina esnek yaklasili-
yordu. Sonuc olarak alea/Xll scripta, hem alt sinifta hem de Ust sinifta yaygin
olarak oynanan bir oyundu. M.S. 4. yuzyil yazarlarindan Ammianus, Roma'da,
en alt sinif olan fakirlerden olusan bir kalabaligin, agresif bir sekilde zar ata-
rak birbirleriyle mucadele ettigini ve bu esnada burunlarindan rahatsiz edici
bir ses cikardiklarini yazar. Yazara gore bu kumarbazlarin bir diger isi de at
yarislari ve atlarin 6zellikleri Gzerine bitmek bilmez konusmalar yapmaktir.

Yunan’da zar oyunlari

Yunan kulturinde ise, zar oyunlarinin bu kadar nahos bir imaji yoktur. Basi
bos aristokrat genclerin zaman 6ldurme mesgalesi olarak kabul edildigi
ve pek muteber sayllmadigl dogrudur. Yine de olasilikla Roma’daki kadar
yaygin olmadigindan ve halka acik alanlarda fUtursuzca oynanmadigi icin
nadiren asagilanir. Masa oyunlarinin Yunan kentlerinin kamusal alanla-
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rinda gérinir olmasi, isa sonrasi yluzyillarda baslar. Roma Imparatorlu-
gu egemenligi altindaki Yunan kentlerinde, bu dénemden itibaren, 400 ila
600 kilo agirliginda buyuk tas bloklara kazinmis oyun masalarina rastlanir.
Meydanlarda, kamu yapilarinin kaldirimlarinda bulunurlar ve profesyonel
tas iscileri tarafindan 6zenle kazinmislardir. Uzerlerindeki isaretler ve ya-
zilar ile tipki Roma orneklerine benzerler. Sagallassos kentinden bir oyun
masasi uzerinde sunlar yazar:

MA[IZWN ¢ TEPMNOY (Oyunun keyfini cikar)
NEIKEN <o XAIMNOY (Zaferin keyfini ¢cikar)

HTTHXE ¢ MHXOAA (Kaybetmenin seni melankolik yapmasina
izin verme)

Yazilarin Yunanca olmasinin da gosterdigi gibi, oyunu oynayanlar Yunan
kentlerinin Yunanca konusan sakinleridir. Bu insanlar, Latinlerin meshur
oyununu birebir alarak gundelik hayatlarinin bir parcasi haline getirmisler-
dir. Ustelik bu bireysel bir 6zentiden ibaret degildir. Tersine, dev mermer
bloklara 6zenle islenmis oyun masalarinin kamusal alanlara yerlestirilmis
olmasi, bunlarin sehrin yéneticileri tarafindan olusturuldugunun gosterge-
sidir. Roma imparatorluk doneminden heksagramli bir 6rnek Efes'de Cel-
sus kutuphanesinin yaninda bulunmustur:

H TABAA * XPYZOY
AMNOAIA * TEPMZIN
EXOYZA * MOAAEN

“Bu tahripkar altin masa, cok zevk getirir.”

Roma cagina kadar, yazisiz, soyut oyunlari tercinh eden Yunanlilar, XIl sc-
ripta ve alea oyunlarini Latinlerden alarak oynamaya baslamisti. Ustelik
bu oyunlari halka acik, kamusal alanlarda, bir kamu hizmeti olarak sehir
tarafindan yaptirildigl belli olan tasinmaz bloklar Gzerinde oynayarak, sehir
hayatinin bir parcgasi haline getirmislerdi. Aslinda bu durum, Yunan kentle-
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rinde, Roma egemenligi altinda degisen gunluk yasamin detaylarindan sa-
dece bir tanesiydi. Roma barisi sayesinde huzur icinde yasayan, agir vergiler
odemedigi icin ekonomik yonden sikinti cekmeyen Yunan kent sakinlerinin,
gunluk yasamlarinda daha cok bos vakti ve harcamak i¢in daha ¢ok parasi
vardi. Roma, bu topraklara hi¢cbir zaman kendi kaltarand, dilini veya dinini
dayatmamistl. Bu yuzden, Kucuk Asya'nin Yunan kentlerinde yasayanlarda,
Latin olana kars! bir antipati de yoktu. Dolayisiyla konu eglence olunca Yu-
nanlilar, Romalilarin eglence kulturinu taklit etmekten gocunmadilar. Roma
hamamlari insa ederek, hamam sohbetlerinin gindelik hayatlarinin keyifli
bir parcasi olmasina izin verdiler. Roma arenalarindaki gladyator gosterileri-
ni kendi sehirlerinde Yunan gladyatorlerden izlediler. Ve bos zamanlarini da
sehir meydanindaki alea masasinda oyun oynayarak senlendirdiler.

Yunan kentlerinin sakinleri, bu eglenceleribizzatyerinde, yani Roma’'da gérup
tanimamisti. Ancak Roma'yi ziyaret edecek parasi olan aristokrat sinif zaten
kentlerin de yonetici sinifi idi. Onlar da egitimli elitler olarak, kendi halklarina
bu eglenceleri bir belediye hizmeti olarak sundular. Cinkl bu eglenceler de
cagin, egitime, sanata, jimnastik yarismalarina, hitabet gosterilerine deger
veren ve bunlari toplumun her kesimine acan yapisina uyan unsurlardi. Za-
manin yukselen degeri olarak, egitimli olmanin gostergelerinden de biriydi.
Bu nedenle oyun masalari, kirsalda, tasrada degil, halkin Yunanca konustugu
ve Yunan kultiruntn baskin oldugu buyuk sehirlerde bulunuyorlardi. Kesin
olarak sehir yasamina 6zgu idiler. Uzerlerindeki harfler, harflerin sekilleri,
kelimelerin telaffuzu ve ne sekilde carpitilarak kullanildiklari da bunlari kul-
lananlarin sadece okur-yazar degil, egitimli de olduklarina delalet eder. Bu
yuzden bu oyunlar da sehirlerin kulturel yasamina ait unsurlar olarak gorul-
melidir. Oyunlarin sabit, buyuk bloklara itinayla hazirlanmis olusu da taslara
yazilan sehir kararnamelerinden daha az 6nemli olmadiklarini gosterir.

Kilise babalarimin zarla imtihan

3. yuzyil ile 6. yUzyil arasinda bir tarihte kamusal alandaki oyun masalarinin
kaldirilip baska alanlarda tekrar kullanildigi goralur. Artik halka acik yerlerde
XII scripta oyunu oynanmamaktadir. Bu durum, muhtemelen Hiristiyanlik
ile dogrudan iliskiliydi. Kilise babalari zar atma isinden pek hoslanmiyor-
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lardi. Sans oyunlari Hiristiyanlar icin ahlaka zararh aliskanliklardi. Ayrica
bu oyunlar araciligiyla Tykhe ve Fortuna gibi tanrilara tapinilmasi da hos
degildi. Ancak 6. yuzyil ve sonrasinda da baska zar oyunlarinin devam et-
tigi gorulur. Sagalassos, Efes, Didim, Afrodisyas, Laodikya, Perge ve Side
gibi buyuk kentlerde gec¢ antik caga ait ¢cok sayida oyun masasi bulunur.
Firigya'daki Kutahya'da bulunan, M.S. 4./5. yuzyila ait bir oyun masasinda
su ifade yer alir:

T MH OEOMAXOZ NHQN *
T AZBOAOGOH O PONXAZQN T

“Burnundan ses ¢ikaran, isle kararsin.”

Afrodisyas’dan oyun masasi.

Kumar oynarken sinirden burnundan soluyan ve kotu sesler cikaranlari,
Ammianus da Roma seyahati esnasinda géormus ve ayiplamisti. Roma’dan
cok uzakta, Kutahya'da bulunan bu yazit da gésteriyor ki, bu ayiplama, kont-
rolinu kaybetmis bir kumarbaz icin, evrensel olarak kullaniliyordu. Bunu
yapanin isle kararmasi bedduasi ise, stiphesiz ki “cehennemde yanmasi”
anlamina gelmekteydi. Hiristiyanlik donemine ait olan bu yazinin basina ve
sonuna da tanrinin korumasi ve sans icin birer hac yerlestirilmisti.
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Ge¢ donem orneklerinin hepsi
sehirlerin halka acik yerlerinde
bulunmustur. Meydanlari cev-
releyen portikolarda, sutunlu
caddelerde yer alirlar. Bu ne-
denle sehrin yoneticilerinin iz-
niyle, belki de onlar tarafindan
yerlestirilmis olmalidirlar. Yani
oyun gelenegi Hiristiyanlarin
karsi ctkmasina ragmen, buyuk
kent yerlesimlerinin terkedil-
meye basladigl 7. yuzyila kadar
kesintisiz ve kamusal bir hizmet
olarak devam eder. Degisen tek

Efes’den 12 scripta masasi.

sey ise oyun masasinin ortasindaki rozet kabartmasinin yerini Malta haci-
na birakmasi olmustur. Kilise babalari bundan hoslanmiyor olsalar da zar
oyunu gelenegi bir anda birakilamayacak kadar kokleri saglam bir gelenek-
ti. Belki ge¢c donemde, dinin de etkisiyle, kumar oyunu olma 6zelligini kay-
betmisti. Ama hala, evde oturup sikilmak ve haniminin dirdirini dinlemek
yerine, gununu sehrin meydaninda gecirmek ve sosyallesmek isteyenler

ICin en uygun aracti.
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Asik oyunlarim
kim icat etti?

Yunan ve Roma dunyasinda asik oyunlar: ¢ok yaygind.
Heykel, kabartma, resim gibi gorsel sanat eserlerinde agik
oyunu oynayan kisiler sik sik betimlenirdi. Heredot, Pollux gibi
antik donem yazarlart da eserlerinde agik oyunlarindan ve nasil
oynandigindan soz etmigtir.

Heval Bozbay
Arkeolog

Arkeo Duvar / 58



alum, tarih Heredot ile baslar. Onun aktardigina gore Lidyalilar, 18
Myll suren kitlik doneminde, acliklarini unutmak icin, aralarinda asik
oyunlarinin da oldugu bazi oyunlari icat etmekle ovunur. Ne var ki arkeolo-
jik kalintilar Heredot ve Lidyalilarin sdylediginin aksini soyler. Asik oyunla-
rinin Lidyalilar tarih sahnesine ¢ikmadan ¢ok daha 6nce oynandigini goste-
ren ¢ok sayida bulgu vardir.

Asigim nerede?

Asik kemigiinsanlarin ayak bileginin i¢ kisminda, dort ayakli memelilerin ise
arka ayaklarinin diz kisminda yer alir. Bu hayvanlarin etini tuketen insan-
larin yasam alanlarinda, dolayisiyla arkeolojik kazilarda bolca asik kemigi
bulabiliriz. Insanlarin asik kemigi bir hayli bicimsizdir ancak koyun, keci,
geyik gibi cift toynakli hayvanlarin asik kemiginin, dérdu yere oturan alti
yuzu vardir. Duzgun bicimi sayesinde avuc icinde veya parmaklar arasinda
tutmaya ve firlatmaya cok uygundur. Bu &6zellikleri nedeniyle tarihdncesi
donemlerden itibaren, dunyanin asagi yukari her yerinde, ¢esitli oyunlarda
kullaniimistir. Asik kemigi cocuk oyunlarinin yani sira; yetiskin oyunu ku-
mar, fal, kehanet gibi faaliyetlerde de zar isleviyle kullanilmis, bu nedenle
cogu zaman sans / talih ile iliskilendirilmistir. Ayrica mezarlara “olu hedi-
yesi” olarak da birakilmistir ki bu gelenek muhtemelen ilk iki kullanimiyla
igilidir.

Nerede o eski asiklar?

Asik kemiginin bir oyunda kullanilmis olabilecegini gosteren en eski bulgu,
Konya'daki Catalhoyik'iin M.O. 8. binyila tarihlenen Neolitik Donem taba-
kalarindan gelir. Bir yapinin icerisinde kucuk, yuvarlak bicimli, siyah ve be-
yaz renklerde cakil taslari ile koyun/keciye ait, bir kismi islenmis 129 adet
asik kemigi bir arada bulunmustur. Bunlar bir oyunda kullaniimis olabi-
lecegi gibi fal amaciyla da bir araya getirilmis olabilirler. Yunan ve Roma
kUltarlerinde de farkh buyukluk ve renklerdeki cakil taslari, ok uclari, asik
kemikleri ve zarlarin hep birlikte bir tar kehanet faaliyetinde kullanildigini
biliyoruz.
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Asik oyununun betimlendigi en
eski gorsel eserlerden biri, Ge¢ Hi-
tit Donemi krallik merkezlerinden
Karkamis'ta ortaya cikarilan bir
duvar kabartmasidir. Sehrin kral-
larindan Kamanis ve kardeslerini
gosteren, M.O. 8. ylzyila ait ka-
bartmanin sol alt kosesinde iki Kigi
yere comelmis, aralarindaki sehpa
benzeri bir esyanin Uzerinde, kar-
silikli asik oynarken gosterilmistir.
Hemen sagdaki sahnede ise ayak-
ta duran iki kisi topac¢ benzeri bir
oyun oynar.

Karkamis Kabartmasr'nin sol alt sahnesinde
asik oynayan iki Kisi.

Asik oyunlarinin Lidyalilardan 6nce de oynandigini gostermek icin bu oOr-
nekler yeterli olacaktir sanirim. Herodot bu bilgilere sahip olsaydi, Lidyali-
larin 6vinmelerine ragmen, asik oyunlarinin ¢cok daha once icat edildigini

yazmaktan cekinmezdi!

Yunan ve Roma diinyasinda asik oyunlar:

Yunan ve Roma dunyasinda Yunanca astragalus, Latince talus adi verilen
asik oyunlari ¢cok yaygindi. Heykel, kabartma, resim gibi gorsel sanat eser-
lerinde asik oyunu oynayan kisiler sik sik betimlenirdi. Heredot gibi antik
donem yazarlari da eserlerinde asik oyunlarindan ve nasil oynandigindan
sOz eder. Bu nedenle Yunan ve Roma donemlerinde oynanan asik oyunla-
riyla ilgili daha detayli bilgilere sahibiz.
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Bir Antik Yunan mitine gore, 7 er-
kek ve 7 kiz ¢cocugu olan Niobe;
“Benim Leto’dan daha cok cocu-
gum var” diye ovunerek, sadece 2
cocugu olan tanrica Leto'nun de-
dikodusunu yapar. Bunu duyan
Leto ¢ok sinirlenir. Zeus'tan olma
iki cocugu Artemis ve Apollo'ya
tum cocuklart oldartar, kendisi
de anneyi tasa cevirir. Italya’nin
Napoli kenti yakinlarindaki, 79 yi-
linda VezUv yanardaginin patla-
masiyla lav ve klller altinda kalan
Herculaneum kentinde, bu hika-
yenin aktarildigl bir mermer levha
bulunmustur. En sagdaki Phoebe,
Ozur dilemesi icin Niobe'yi Leto'ya

Herculaneum kentinde ortaya ¢ikarilan
resmin bir késesinde Niobe’nin kizlarr asik
oynuyor.

dogru itmektedir. Leto'nun ise affetmeye niyeti olmadigi aciktir. Uctinin
ayaklarinin arasinda Niobe'nin kizlari Aglaia ve lleria ¢comelmis, biraz sonra
olduruleceklerinden habersiz, asik oyunu oynamaktadir.

2. yuzyllda yasamis yazar Pol-
lux, Onomasticon adli eserinde,
muhtemelen bu masum kiz co-
cuklarinin da oynadigi bir tur asik
oyununu su sekilde anlatir: Asik
kemikleri havaya atilir ve elin sir-
tiyla yakalanmaya calisilir. Eger
asiklarin bir kismi yere dusmus-
se, bu defa elin Uzerindeki asiklar
yere dusUrulmeden digerlerinin
yerden alinmasi gerekir. Bu oyun
kadinlar tarafindan oynanir. ital-
ya'daki Capua antik kentinde orta-
ya ¢ikarilan, Helenistik donemden
kalma kilden bir heykel grubunda
da karsilikh ¢comelmis iki kadin,
Pollux'un tarif ettigi oyunu oynar.

Capua antik kentinde ortaya ¢ikarilan, kilden
bir heykel grubunda asik oynayan kadinlar.
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Pan’in Afrodit’e uyarisi

Yunanistan-Korinth'te bulunan ve
MO yaklasik 370'lere ait tunctan
bir ayna kapaginda Afrodit ve Pan,
asik oyunu olarak yorumlanan bir
oyun oynarken betimlenmistir.
Oyunun harareti, Afrodit'in arka-
sindaki Eros ile birlikte Ug¢unun
de vUcut ifadelerine yansir. Pan,
bir elinin isaret parmagini havaya
kaldirmis, bir seye itiraz etmekte
veya Afrodit'i uyarmaktadir. Gu-
zellik tanricasi Afrodit ise yine isa-
ret parmagiyla oyundaki bir seyi
gostermektedir. Oyunun -amiya-
ne tabirle- yancisi ise Eros'tur.

Korinth'te bulunan, MO yaklasik 3707ere ait
tunctan ayna kapaginda Afrodit ve Pan, asik
oyunu olarak yorumlanan bir oyun
oynarken betimlenmistir.

Asik kemikleriyle oynanan barbut benzeri bir oyun / kumar da Yunan ve
Roma dunyasinda erkekler tarafindan oynanirdi. Bu oyunda asik kemigi-
nin birbirinden farkli olan yuzlerine birer puan atanmisti. Dért adet asik
kemigi zar gibi atildiktan sonra, her birinin Uste bakan yuzune gore olusan
puanlar, atan oyuncunun kazanip kazanmadigini belirliyordu. Puanlara de-
gerlerine gore tanri, tanrica, kahraman ve Unlu sahis isimleri verilmisti. Bu
oyuna benzeyen bir tur fal / kehanet ise dini gelenegin bir unsuru haline
gelmisti. Tapinaklarda bu fal icin asik kemikleri bulundurulmus, duvarlara
puanlarin nasil yorumlanacagina dair listeler asiimisti.

o v O

Diinyada asik oyunlari ya da asik kardesligi...

Asik oyunlarinin Catalhoyukluler tarafindan icat edilmis olabilecegini soy-
lesek de asik kemigi, dunyanin cesitli cografyalarinda birbirinden bagimsiz
bir sekilde oyun aleti ve zar olarak kullaniliyordu. Hatta bazi “kirsal” bolge-
lerde gunumuzde de asik oyunlari oynaniyor.
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Ornegin Meksika'nin kuzeybatisinda yasayan Tarahumaralar, Yunan ve Ro-
ma’'da oldugu gibi, asik kemiginin her bir ylzune bir numara verdikleri bir
oyun oynar. Yine Meksika'nin kuzeybatisinda yasayan yerli bir halk olan Pa-
pagolarin, bizon asik kemikleriyle yazi-tura benzeri bir oyun oynadigi bel-
gelenmistir. Orta Amerika'da Kosta Rika'da ve kuzeyde Mississippi Nehri
cevresinde yasayan yerliler de asik kemigini oyun araci veya zar olarak kul-
lanmistir. Oyunlarda kullanilan kimi terimlerin benzerligi nedeniyle, Yeni
Dunya yerlilerinin bu oyunlari Avrupalilardan 6grendigi iddia edilir. Ancak
asik kemigi, kita Avrupalilarca kesfedilmeden 6nceki donemlere ait mezar-
larda da ortaya cikarilmistir. Dolayisiyla muhtemelen Avrupalilardan once
yerliler tarafindan oynanan bazi oyunlar, Avrupalilarin getirdigi oyunlarla
karisarak devam etti. Ayrica Afrika, Dogu Asya ve Avustralya’nin eski kaltur-
lerinde de asik oyunlarinin varhgini biliyoruz.

Avrupa’da asik oyunlari 100 yil oncesine kadar yaygin olarak oynanmaya
devam eder ve yine heykel, resim gibi sanatlarda izleri surulebilir. Hollan-
dali ressam Pieter Bruegel Hollanda’'da oynanan cocuk oyunlarindan 80
tanesini resmettigi “Cocuk Oyunlari adli tablosunun sol alt késesinde, asik
oynayan iki kiz cocuguna yer vermistir. 18. yuzyil Fransiz ressamlarindan
Jean-Baptiste-Siméon Chardin de tek basina asik oynayan bir kadini, “Asik

“Cocuk Oyunlari” (De kinderspelen)
(1560), (Yasl) Pieter Bruegel'den detay.

Jean-Baptiste-Siméon Chardin,
Les Osselets (1734).
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Kemikleri” adli tablosunda resmetmistir. 20. ylzyil basinda yapilan bir aras-
tirmada, Avrupa’nin bircok yerinde oynanan asik oyunlari belgelenmistir.
Avrupa’da bu donemde metalden yapilmis asik kemigi kopyalari da popu-
ler oyuncaklardan biridir.

Ancak asik oyunlari belki de dunyanin hi¢bir yerinde Orta Asya'daki kadar
yaygin degildir. Eski Turkce kaynaklarda asik oyunundan sik sik bahsedilir.
Hatta asik kemigi ile bakilan bir tar fala savaslarin bile kaderini etkileyecek
kadar itimat edilirdi. Asik kemiginin kendisi ise sans ve ugur semboltdur. Bu
gelenek gunumuzde de kulturln bir parcasini olusturur. Mogolistan'da oy-
nanan bir asik oyunu turd, Unesco tarafindan 2014 yilinda insanligin somut
olmayan kulturel miraslarindan biri olarak kabul edilmistir.

Asik Heykeli, Atrav, Kazakistan.

»
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Anadolu’da asik atmak

Asik oyunlari, cesitleri ve terimleri bakimindan Anadolu’daki en zengin
oyunlardan biridir. Fal, niyet, kumar, katisik oyunlar olmak tzere, asik ke-
migiyle oynanan yuze yakin oyun belgelenmistir. Kemigin oyun icerisindeki
kullanimina gore; misket gibi kullanildigl, atmali, vurmali oyunlar; zar gibi
kullanildigl, fal, niyet, kumar oyunlari ve tas gibi kullanildigl, bestas benzeri
oyunlar olarak ayirmak mumkundur. Asik oyunlarinda asigin hangi hayva-
na ait oldugundan, asigin her bir yuzune, atis sekillerine ve asigin atildiktan
sonraki durusuna kadar, bir hayli zengin ve cesitli terimler kullanilir.

Asik kemiginin Anadolu’da sembolik bir yani da vardir. Tedavi edici gucu ol-
duguna inanilir ve bazi hastaliklarin tedavisinde kullanilir. Asigin nazardan
korudugu inanci da yaygindir; bu sebeple ¢cocuklarin sag omuzuna asik ke-
migi takilir. Bunun ¢ocuktaki kemik gelisimine da katki saglayacagina inani-
lir. Yine nazardan korumak icin besiklere asik kemikleri asilir. Antik donem-
den kalma mezarlara asik kemigi koyma gelenegi ise 195Q’li yillara degin
gorulur. Bu zengin asik oyunu gelenegi, ginimuzde neredeyse yok olmak
Uzereyse de atasozu, deyim ve beddualarda varligini sarduradr:

Asik daima bey oturmaz: isler her zaman yolunda gitmez.
Asi81 cuk oturmak: Isi, sansi yolunda gitmek.
Biriyle asik atmak: Yaris etmek, yarismak, boy 6lcusmek.

Asigin kirki bir para amma, utulduguma / utuldigume yanarim: Kaybetti-
gim seylerin bir kiymeti yok, ben yenildigime tzuldyorum.

Asigin kor olsun: isin bozulsun.

Asigin kinalansin: Elini attigin is iyi olsun.

O halde, asiginiz kinalansin!
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Antik Cag’da

oyun ve oyuncak

Ozel tiretim gerektiren oyuncak bebekler, gelir durumu diisiik
ailelerin ¢cocuklarimin sahip olabileceklert oyuncaklardan degil-
di. Bu ¢ocuklar bir dal parcasina caput sararak veya ot, saman
doldurularak evde kolayca yapilabilen bebeklerle oynamak zo-
runda kaldilar.

Do¢. Dr. Akin Ersoy
Izmir Katip Celebi Universitesi, Tirk-islam Arkeolojisi B6limii

Smyrna kazilarinda ele gecen pismis toprak oyuncak bebek parcalari.
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Yunan ve Roma uygarliklarinda cocuklarin gunlik yasaminda oyun ve
oyuncaklar ginimuzde oldugu gibi 6nemli rol oynamaktaydi. Cocuk
her yasta cocuk, ebeveyn her zaman ebeveyn idi.

Yurutulen arkeolojik kazilarda oyun nesneleri olan oyuncak objeler, parca-
lar halinde veya butun olarak ele gegmektedir. Bununla birlikte oyuncaklar,
antik caga ait vazolar, taban mozaikleri, duvar resimleri, mezar taslari ve
lahitler Uzerinde yer alan resim ve kabartmalarda da karsimiza cikar. Diger
yandan resimler, kabartmalar ve antik yazarlarin anlatilarindan oyun kural-
lari hakkinda az veya cok fikir edinebiliyoruz. Tanricalar, tanrilar, askerler,
donemin kahramanlari, tekerlekli-tekerleksiz arabalar, cember, topag, kova
ve kurekler, cingiraklar, bebekler, cocugun kendi cevresinden tanidigi evcil
hayvanlar, asik kemikleri, zar, top ve oyun taslari gibi oyun nesneleri aile
butcesine ve zamanin teknolojisine gore cesitli malzemelerden yapilmislar-
di.

Her cagda ve kulturde oldugu gibi eski Yunan ve Roma’'da da oyuncak ve

oyunlarin amaci ¢cocuklari hayata hazirlamakti. Cogu oyun nesnesi ustalik
isteyen ve bu nedenle de yetenekli kisi veya ustalara yaptirilmasi gerekti-
ginden varlikli ailelerin cocuklari dogal olarak sansli idi.

Kiz ve erkek cocuklari ergenlige adim atmalari ile birlikte oyuncaklarini ai-
lenin veya ¢cocugun kendini yakin hissettigi tanrica ve tanrilara hediye edi-
yorlardi. Ornegin kiz cocuklari basta oyuncak bebekleri olmak tzere deger
verdigi oyuncaklarini Artemis, Athena, Afrodit, Demeter gibi tanricalara
adarlardi,

Antik Cag'da cocuklar da gunumuz ¢ocuklari gibi ebeveynlerini yemek ve
temizlik yaparken, camasir yikarken ya da bagda-bahcede calisirken gore-
rek ornek alip oyunlar oynuyor, ‘rol kesiyorlar'di. Anne ve babanin yaptig
islerde kullanilan kap-kacaklar ile is aletleri, cocuklarin evde veya sokakta
yakindan tanidiklari tekerlekli-tekerleksiz pismis toprak veya metal hayvan
heykelcikleri ve diger oyuncaklar “evcilik” oyunlarinin 6nemli nesneleri idi.

»
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Smyrna kazilarinda ele gecen pismis toprak kog¢ ve képek bicimli oyuncaklar ile
oyuncak at arabasi tekerlekleri.

Ovyuncak bebekler

Oyuncaklar icinde kokeni en eskilere dayanan nesnelerden biri, odaklanma
ve dikkati pekistiren cingiraklar idi. Cingiraklar cogu kere cocuklarin yakin
cevresinden bildigi kus, kopek, horoz, domuz, ayi, baykus ve kaplumbaga
gibi hayvan bicimleriile karsimiza ¢ikar. Arkeolojik kazilarda ele gecen somut
buluntularin yanisira vazo veya duvar resimleri Uzerinde ¢ingiraklarin siklikla
tasvir edildiklerini de gorebiliriz. Tabii daha buyuk cocuklar icin oyuncak du-
duklerin de oldugunu burada soyleyelim.

Yunanlilarda Kore, Nymphe, Plangones ve Romalilarda Pupa adi verilen oyun-
cak bebekler bez, kemik, fildisi, pismis toprak, gumus, altin ve diger metaller-
den yapilabilmekteydi. Oyuncak bebekler 6zellikle kiz cocuklarinin en 6nem-
li oyuncaklari idi. Antik Cag’'da Yunanistan'da ve Italya’da dénemin giysi ve
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renkleri ile boyall ve yine boya ile yapilmis kolye, bilezik ve halhallar ile sus-
lenmis pismis toprak oyuncak bebekler bulunmustur. Oyuncak bebeklere ve
diger oyuncaklara sadece cocuklarin kendilerini yakin hissettikleri tanrica-
larin ve tanrilarin kutsal alanlarinda ve tapinaklarinda degil, cocuk mezarla-
rinda da rastlanilmasi mezar sahibi kiz cocugunun bazi oyuncaklarint dmur
boyu hatira olarak saklamis olmasi ile iliskilendirilmektedir. Zaman icinde
once bacaklari oynayan pismis toprak ve metalden bebeklerin sonrasinda
kollari, baslari ve en sonunda da diz ve dirsekleri eklemli yapilarak bir anlam-
da kukla gibi oynatilacaktir. Ancak 6zel Gretim gerektiren oyuncak bebekler,
gelir durumu dusuk ailelerin cocuklarinin sahip olabilecekleri oyuncaklardan
degildi. Bu ¢ocuklar bir dal parcasina ¢aput sararak veya ot, saman dolduru-
larak evde kolayca yapilabilen bebeklerle oynamak zorunda kaldilar. Smyr-
na kazilarinda da pismis topraktan yapilmis oyuncak bebeklere ve onlara ait
kol, bas ve bacak parcalarina ulasiimistir ki, bu oyuncaklar gelir durumu iyi
olan Izmirli ailelerin cocuklarina aittiler.

Oyuncak arabalar

Tekerlekli-tekerleksiz pismis toprak veya metal arabalar, erkek ¢cocuklarin en
sevdikleri oyun nesnelerinden idi. Oyuncak arabalar babalarin 6zellikle erkek
cocuklarina alabilecekleri en kiymetli oyuncaklardan biri olmalidir. Nitekim
Aristophanes’in Bulutlar adli komedyasinda koro basi Strepsiades oyundan
kazandigl para ile ogluna kucuk bir oyuncak araba almisti. Antik Cag vazolar
ve mezar stelleri Uzerinde defalarca tasvir edildikleri gibi az sayida da olsa me-
zar buluntularricinde pismis toprak ve metal arabalar veya parcalari ele gecti.
Bu tekerlekli-tekerleksiz arabalar dogal olarak donemin iki veya dort tekerlekli
at arabalarini taklit ediyorlardi. Ayrica bugun bildigimiz “cin ¢in tekerlek” mo-
delinde tek tekerlekli oyuncaklar da yok degildi. Olasilikla bu tekerleklere gu-
numuz modellerinde oldugu gibi ¢cingiraklar da baglaniyordu.

»
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Oyunda kavga: Ne sasiriyorsunuz?

Kokeni tarihin derinliklerine inen ve maddi kalintilarini Yunan ve Roma kul-
turunde de coklukla gordugumuz asik kemikleri, Uzerlerindeki yazi, rakam ve
isaretler ile fal agmakta kullanilarak gelecek tasavvurunda bulunulan objeler-
di. Diger yandan da ¢ocuklar arasindaki iddialasmanin bir parcasi olarak zar
atilan oyunlarda da kullanilmaktaydilar. Antik kaynaklarin anlatilarindan asik
oynarken sert tartismalarin ve Gzlci olaylarin da yasandigini anliyoruz. Izmirli
Homeros ilyada’da Troya kahramani Akhilleus'un en sevdigi arkadasi Patrok-
los'un ¢ocukken asik oyunu oynarken 6fkeye kapilarak oyun arkadasi Amp-
hidamas'in ¢cocugunu oldurdugunu bize aktarir. Asik kemikleri ile oynamak
bir protesto konusu da olabiliyordu. Bir anlatiya gore Filozof Herakleitos Efes
Artemis Tapinagi'na c¢ekilerek kent yonetimini protesto edercesine ¢ocuklar-
la asik oynadigini sasirarak gorenlere soyle demistir; “Ne sasiriyorsunuz, lanet
olasicalar? Boyle yapmak sizinle birlikte devlet yonetmekten ¢cok daha iyi degil mi?”

Bir diger oyun, imparatorun dahi ilgisini ceken Yunanlilarin artiasmos, Roma-
lilarin parimpar dedikleri “tek-cift” veya “tek mi cift mi” olarak da adlandirdig
oyundu. Roma imparatorlugu'nun kurucusu Augustus'un ¢ok sevdigi bu oyu-
nun oynanmasi avug icine saklanan asik kemigi, kemik zar veya cakil tasi sayi-
sinin rakip tarafindan tahmin edilmesi Gzerine kuruluydu.

El becerisi gerektiren bir baska oyun ginumuzde de halen sevilerek farkl ver-
siyonlari farkli oyun nesneleri ile oynanan pentalitha yani s6zcuk anlamiyla
tam olarak ortusen bestas oyunu idi. Asik kemigi ile oynanan dikkat ve beceri
isteyen tropa adi verilen bir baska oyun ise bir yuvaya, bir delige veya bir vazo
icine asik kemigi atma kuralina dayaniyordu.

Bilye/misket ile oynanan oyunlar da ¢ocuklarin ganltk yasaminda yaygin ola-
rak gorulen oyunlardan biriydi. Bizlerin de ¢ocuklugumuzda ¢ok¢a oynadigi-
miz misketin Antik Cag'da hangi kurallarla ve nasil oynandigi acik degilse de
tapinak ve kutsal alanlarda yapilan arkeolojik kazilarda ¢okca ¢ikmasi belli bir
yasa gelen cocuklarin tanrica ve tanrilara oyuncaklarini sunmalart ile iliskili ol-
malidir.
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Hermes’in topaci

Cam, metal, kil ve ahsaptan yapilmis topaclar Misir'da parmaklar yardimiile cev-
rilirken, ip ile cevrilmeyi ilk kez Cinlilerin kullandigi degerlendirilir. Ancak sonraki
yuzyillarda her iki sekilde de oynanan oyun, Yunan ve Romali ¢cocuk ve gencler
tarafindan da cok sevilmisti. Ozellikle bir sap veya comaga baglanmis Ui¢ deriiple
yere atildiktan sonra “kamci”lanarak yonlendirilen ve hizlandirilan topag¢ don-
durme pek ¢ok antik vazo resminde karsimiza cikar. Nitekim bir vazo Uzerinde
cocuk oyunlarini ve oyun nesnelerini himaye eden Tanri Hermes, kendisine su-
nulan bir topaci buyuk bir keyifle ve dikkatle oynar sekilde ressam tarafindan
tasvir edilmisti. Cogu tek renkli ve sade gorunumli olmakla beraber bazi topag-
lar, cocuklarin ilgisini cekecek sekilde bitkisel, geometrik ve hayvan figurleri ile
suslu ve rengarenk idiler. Topa¢ gunumuzde Beyblade'e yerini birakir veya do-
nusurken suslemeleri de cesitli renklerde ve 1sikl 6rneklere yerini birakti.

MO 5. yiizyila tarihlendirilen bir kadeh icinde biiytik bir keyif ve dikkatle
topacg ceviren Tanri Hermes.
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Cember bir baska sevilen oyun nes-

nesi idi. Son zamanlara kadar bizle-

rin de oynadigi lastik araba tekerlek-

leri, bisiklet janti sirmeye benzer bu

oyunda Yunanli ve Romali ¢cocuklar

cemberi, surticu anlamina gelen ucu

kivrik bir sopa olan elater yardimi ile

yonlendiriyorlardi. Cemberi cevirir-

ken dusurmemek kuraldi. Cember

oyunu olasilikla araba tekerlekleri-

ni taklit edeceginden ve 6zel Ure-

tim gerektirdiginden ahsap, demir

ve bronzdan uretildiler. Bu nedenle MO 5. yiizyila ait bir kadeh icinde cemberini
varlikh ailelerin ¢cocuklarinin ¢cokluk-  alarak kagmakta olan

la oynadigl bir oyun nesnesi olarak  Geng Erkek Ganymedes.
degerlendirilebilir. Cemberlere ses

ctkarmalari icin takilan halka ve zillerin ¢ikardiklari ses, ailelerin cocuklarinin ne-
rede oynadiklarini 6grenmelerini de saglardi. Cember cevirmek buyuk alan ge-
rektirdiginde ancak bahceli evlerde ve sokaklarda oynanabilecek bir oyun idi.
Cember, gunumuzde Hulahop'a ve Fitness Cemberi'ne, ritmik jimnastikteki alet-
li hareketlere kadar bircok sekilde karsimiza cikar.

Top oyunlar:

Diger yandan top oyunlarida gunumuzde oldugu gibi sadece ¢cocuklarin degil
yetiskinlerin de ¢okca tercih ettigi, Yunanh ve Romalilar tarafindan evde, bos
alanlarda ve gymnasion gibi spor alanlarinda cok cesitli sekillerde severek
oynaniyordu. Istop ve yakartop gibi sokak oyunlarindan voleybol ve hentbol
gibi salon ve saha oyunlarina kadar icinde bu oyunlari animsatan aksiyonlari
barindiran kuralli kuralsiz ¢esitli top oyunlari oynanmaktaydi.

Farkli boyutlarda ve malzemeler ile ¢cok sayida top 6rnegi bulunuyordu. Top-
lar bez ve deriden kilif icine kum, toprak, saman, kitik, yan, at kili, tay, kumas
parcalar, ip, singer gibi malzemeler doldurularak yapilirdi. imparatorlarin
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hekimi Pergamonlu Galenos, cocuklar icin domuz mesanesinden top yapildi-
gini aktarir. Ancak organik malzeme ile yapilan toplarin ginumuze ulasmasi
pek mumkun degil. Top ve top oyunlari antik vazo ve mezar stelleri Gzerinde
daha c¢ok erkek cocuklari ile birlikte gorultr. Antik kaynaklarin sinirli akta-
rimlari ile vazo resimleri ve kabartmalardaki tasvir sekilleri oyunlarin hangi
kurallarla oynandiklarina iliskin az da olsa bilgi saglar. Antik yazarlardan At-
henaeus'un aktardigina gore top oynamak BuyUk iskender’in en cok sevdigi
oyun olarak nakledilir. Pergamonlu hekim Galenos’a gelince, top oyunlarinin
masrafsiz oldugunu, herkesin ve her yas grubunun rahatlkla oynayabilece-
gini, en iyi egzersizin top oynamak oldugunu ve vicudun her tarafini esit se-
kilde calistirdigini soyleyerek ovecektir. Top oyunlari anlasilan o ki, eglenceli
oldugu kadar saghga faydali olarak goéruluyordu.

Yunanl ¢ocuklar ve gencler Episkyros adli bir top oyunu da oynuyorlardi.
Daha ¢ok Rugby'ye benzetilen bu oyunda antik kaynaklardan 6grenilen si-
nirli bilgilerden anlasildigina gore kale cizgileri ve bir orta ¢izgi oyun sahasina
cizilmekte ve iki takim oyunculari kum ile doldurulmus topu kapip, atarak
rakip takimin kale cizgisini asmaya calismaktaydilar.

GUnUumuz sporlarina benzetilen bir baska oyun da ¢im veya buz hokeyine
benzeyen bir oyundu ve ucu kivrik sopalarla topa vurmak oyunun bilinen
kurallarindandi. Bir baska top oyunu ise daha ¢ok ¢ocuklarin oynadigi phai-
ninda idi. Oyun Yunanca'da “kapmak, yakalamak” anlamlarina gelen harpas-
ton, Romalilarda ise paganica adli kustuyu ile doldurulmus deri veya bez bir
el topuna benzeyen yumusak bir topla oynaniyordu. Oyunun temel kurali
topun sasirtmali bir sekilde karsilikl atilip dastrtlmeden tutulmasina daya-
niyordu.

Ourania olarak adlandirilan bir diger top oyununun ise kurallari acik degil-
dir. Ancak basketbolda baslama atisini animsatir sekilde top yukariya dogru
firlatihr ve top duserken oyuncularin topu tutarak tekrar yukari atmasi gere-
kirdi. Cocuklarin bu oyunda topu kapmak icin birbirlerini iterek, kosarak, hile
yaparak, hep birlikte sicrayarak yorulup, kan ter icinde kaldiklari aciktir.
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Ephedrismos olarak adlandirilan bir baska oyunda ise ortaya dikilen bir tas,
top ile devrilmeye calisilirdi. Basaramayan oyuncu, devirmeyi basaran oyun-
cuyu devrilen tasa kadar sirtinda tasirdi. Cezali oyuncunun gozleri kazanan
tarafindan kapatilarak onun ilerlemesi ve devrilen tasi bulmasi guclestirilirdi.
Bizlerin bildigi kaydirak, korebe, birdirbir, deve guresi gibi oyunlari da anim-
satan bu oyun, kiz ve erkek ¢ocuklari tarafindan oynaniyordu.

Top ile oynanan bir oyun da Deve Guresi'ne benzer sekilde birbirlerini sirtina
almis genc ve yetiskin ciftlerin havaya atilan bir topu yakalamaya calismasi-
dir. Belki de rakip takim arasindan kendi takimindan olan c¢ifte topu aktar-
masina dayanan ve adi kaynaklarda gecmeyen bu oyunu arkeolojik objeler
Uzerinde gorebiliyoruz.

Trigon olarak da adlandirilan bir baska top oyununda dontusumlu olarak her
bir oyuncu tarafindan havaya atilarak dondurulen bu oyun ginumuzdeki
“Uctop cevirme” oyununu animsatir. Vazolar Gzerindeki coklukla kadinlarin
oldugu sahnelerde gorulen bu oyun, resimlerde yun sepetinin de olmasi ne-
deniyle yun yumaklarinin cevrildigi seklinde yorumlanmaktadir. Yumak di-
sinda top, cesitli meyveler ve benzerleri de bu oyunun oyun nesnesi olarak
kolaylkla kullanilabilirdi. Yan yumaginin oyunun temel araci olmasi ve cevi-
rirken “ne kadar uzun yasayacagim” sorusunun sorulmasi adetten oldugu
icin bu oyun Kader Tanricalari Moiralari akla getirir. Moiralar insan dogduk-
tan itibaren onun ipligini buker, yumak haline getirir ve gunun birinde de
kestiklerinde 6lum gelir. Bu anlamda oyun ayni zamanda bir tur fal bakma
olarak degerlendirilir.

Trigon olarak adlandirilan top oyununun Romali bir versiyonunda ise yere
cizilen bir t¢genin koselerine gecen oyuncular deri veya kumastan topu bir-
birlerine atarak yere dusurmeden bir elleri ile tutup diger elleri ile atiyordu.
Her oyuncu topu atacagl oyuncuyu yaniltarak topu dusturmesini saglayip ce-
zali duruma dusurmeye calisirdi.

»
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El topu oyunlarini ¢cok sevdikleri anlasilan Yunan ve Romali ailelerin sphae-
risterium adi ile anilan evin bir odasina dolusarak, ya da gymnasiumlarda bir
oda veya salonda arkadaslariyla birlikte top oynadiklari da kayitlara ge¢cmis-
tir. Ancak hangi top ile ve hangi kurallar cercevesinde bu salon oyununun
oynandigi bilgisine sahip degiliz. Bu tip top oyunlarinin oynandigi 6zel salon-
larin yanisira gymnasiumlarin palaestralari gibi varlikli ailelerin villalarinda
farkli top oyunlarinin oynandigi top sahalari da vardi. Bir baska top oyunu
da Aporraksis olarak adlandirilir. Oyunun kurali basketbolu animsatir sekilde
klcUk toplari bir vazoya atmaktan ibaretti.

Futbola en yakin
top oyunu

Bu kadar ¢ok sayidaki top oyu-
nu icinde gunumuzun futbolu-
nuyaniayaktopunuanimsatan
bir oyundan bahsedemiyoruz.
Belki futbola en yakin bulacagi-
miz top oyunu, futbolun temel

egltlmlnd.e de yer alan “Dizde ltalya Piazza Armerina’dan Roma Dénemine ait
Top Sektirme” oyunu olsa ge-  mozqik iizerinde bir cesit

rektir. Kollar arkada birlestiri- el topu oynayan bikinili gen¢ kadinlar.
lerek top sektirmeyi daha da

zor hale getirmek mumkundu.

Olabildigince ¢ok sektirmenin

oyunun temel kurali oldugunu

anliyoruz.

Yine gunumuzde oldugu gibi yaslisi genci her yas grubundakiler icin salincak
vazgecilmez bir eglenceydi. ilginc gelebilir ama bize hi¢ de yabanci gelmeyen
bir baska oyun tahterevallinin de oyun yelpazesinde mutlaka yer aliyor olma-
sidir. Bizler oturarak tahterevalli oynarken Antik Cag insanlarinin bu eglenceyi
ayakta durarak oynadiklarini anliyoruz. Dogal olarak herhangi bir oyun nesne-
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sine bagh kalmaksizin arkadaslarla gures tutma, evin bahcesindeki ya da so-
kak veya ciftlikteki agaca tirmanma, evdeki sUs havuzunda yuzmek gibi fiziksel
aktivite gerektiren oyunlar da cocuk dunyasinin vazgecilmezleri idi.

GUnumuzde dijital oyunlar ebeveynler
icin cocuklarina fiziksel olarak guvenlikli
alanlar ve konfor sagliyorlarsa da sokak
oyunlarinin ve oyun nesnelerinin yarat-
tigl endiselerden daha ileri sorunlara yol
acmadigini kim soyleyebilir?

Baris Manc¢o'nun seslendirdigi gibi;

... Yolda distndim bizim ¢ocuklar tanimi-

yorlar hayvanlari. MO 4. yizyila ait, seramik kap
forumundaki bir mezar tasi... Uzerinde

Bir hayli garibime gitti dogrusu bir baba  mezarin sahibi “Dizde Top Sektirme”
olarak verdim karari. oyunu oynarken tasvir edilmistir.

Aninda bir ters u dénus, dogru hayvanat
bahcesine...
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SOYLENCE

Bati’nin
‘oyun’ ithtiyaci

Milyonlarca yildir basimiza gelenlerin hep ayni oldugunu soylemek,
sanirim arkeologlarin en onemli 151 olmali. Durun! Yalmz degilsiniz;

bu daha once de olmustu, ondan once de ve daha once de.

Ogr. Gér. Selim Martin
Dokuz Eyliil Universitesi, Edebiyat Fakdiltesi, Arkeoloji B6/imdi

Yil 935...

AIDS henliz icat edilmemis fakat Hitlerimiz mevcuttur;
Yayilirken dért bir koldan fasizm virtisu Almanya’ya
Terk ettim Karl Valentin’i

Yil 935

Tam aksamdstu

Adamim yalniz kaldi sahnede

Yalniz yalniz adamlardir tiyatro...
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Bertolt Brecht (soldan ikinci) Kultir Birligi Baris Gosterisi 1948.

Mitoloji ne de glzel sey; anlamak/an-
latmak icin insani, insanhgi! Mesela;
canin bugun olan bitenden bahsetmek
mi ister yoksa olmayani-eksikligi, car-
pikhigr vurgulamak mi? Eskinin guzelli-
gini ovmek mi yoksa artik yeni bir so-
zun gerekligini soylemek mi istersin?
Her ne istersen, sen bilirsin. Buyur;
soylence emrine amade!

Yazidan onceki donemlerde ortaya cI-
kan so6zlU anlatimlar ile yazi sonrasi
toplumlarin oykuleri, birkac¢ kategori
altinda toplanir, oradan dallanir bu-
daklanir, birlesir, ayrilir, kuser, kavu-
sur; her biri sanki ilk kez sdyleniyor-
mus gibi ¢ikar insanligin sahnesine ve
bagirsa da fisildasa da kuvvetli bir bi-
cimde s6zunu aktarir. Ancak unutma-
yalim ki gercekten oyku bir tanedir, s6z
bir tane.
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Milyonlarca yildir basimiza gelenlerin hep ayni oldugunu sdylemek, sanirim
arkeologlarin en dnemli isi olmali. Durun! Yalniz degilsiniz; bu daha once de
olmustu, ondan once de ve daha once de. Biz bu s6zu daha Once de duy-
mustuk ve ondan 6nce de.

Iste bu basimiza gelenlerden farkl
anlamlar cikartmak Uzerine kuru-
ludur mitoloji; baskasinin yasamin-
da dnemli bir yer tutan olayi 6nce
kUcumser, dalgani gecersin. Sonra
basina ayni sey gelince, gider o elin
kahramanini bas taci eder, tanrisi-
ni da evine alirsin.

Hemen her toplumda karsimiza ¢i-
kan bu kahraman/tanri “devsirme”
durumu, konu buyuk medeniyet-
lere gelince cosar, mantik tanimaz,
oyle bir bicimde benimser ki kom-
sunun oykusunu; devsirdigi kah-
ramani/tanriyl 6z evladindan fazla
sever.

Tanrilarin Meclisi, Jacopo Zucchi, 1575.

Buyrun gidelim milattan 6nce bi-
rinci bin yila. O zamanlardaki Ege
denizini sanki sozle dolmaya cali-
san bir havuz gibi dasunelim. Mi-
sirdan, Fenike'den gelen gemiler
degerli mallarin yaninda getirdiler
guzelim oykulerini; Mezopotam-
ya'nin ve Persepolis’in kavga eden
tanrilar az once gelen kervanlar- .. i pinio Ege Diinyas,
dan cikti, attilar kendilerini denize.  payig Rumsey Koleksiyonu.
Thrak'larin o6zgur ruhlariyla, Bal-
kanlari gezmekten yorulmus, si-
niri burnunda gocebe kavimlerin
kahramanlari el ele, birakti kendini
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kumsaldaki gunese. Denizin batisi ve dogusu en az 500 yildir dovusmekte:
Ah Hektor ah Akhilleus, nice kahraman ve nice bilge, canli ya da 6lG sulara
birakmisti kendini; e Girit'in ada oykuleri -o buyuk patlamadan beri- zaten
hi¢c sudan ¢itkmamisti. Hitit'in az evvel, tabletlere yazip miras biraktigi renkle-
re; Likya'dan isik, Lidya’dan koku, Karya'dan ses; Pontos'tan guicli kadin, Is-
kit'ten korkutucu erkek, Byzantion’dan yolcu, Urartu'dan sus; sonra biraz bal,
bolca uzum ve denizden de tuzu ekledik mi tamamdir. Evet malzemelerimiz
artik hazir. Cagirin, bir tane Rhapsodos gelsin, baslasin bu eski ama yeniden
soylenmeye hazir dykuyu dillendirmeye.

Buyur sevgili hemserim...

Bu yazimizin konusu, iste bu kaltar havuzunun olusturdugu en dnemli karak-
terlerden birisi ve onun alametifarikalari. Tanistirayim efendim; sarabin ve
tiyatronun tanrisi Dionysos. Anadolu’da, Girit'te, Misir'da, Trakya'da ve niha-
yetinde Thebai'de, muhtelif zamanlarda bes farkli kere dogmus oldugu du-
sunuleniste bu Dionysos, baslangicta yalnizca sarp daglarin bitkisini yasatan
bir tanriyken simdilerde batinin fikir ve sanat kaynaklarinin en bereketlisi
olmayi basarmis, bir nevi, 6lumsuzlerin arasinda hala yasamayi basaran iki
tanridan birisi olmustur.

Aa Euripides gelmis cagrimiza. Buyur sevgili hemserim, hos geldin. Soylence
emrine amade.

“Iste ben Zeus'un oglu Dionysos, Kadmos’un kizi Semele’nin yildirim dolu sim-
sekler icinde dogurdugu tanri, Thebai topragina ayak basiyorum. Tanriligim-
dan soyunup insan suretine girdim.. Ben Lidya’nin altin ovalarindan geliyo-
rum, Iran’in giinesten kavrulan kirlarini, Baktiria’nin uzun surlarini, Media’nin
buzlarla értulii topraklarini, saadet diyari Arabistan’i, tuzlu denizin kiyilarina
uzanan butiin Asia tlkesini, Barbarlar ile Helenlerin karisik yasadigi, giizel hi-
sarlarla sislu sehirleri dolastim. Oralarda korolarimi topladim,; dinimi, ayin-
lerimi 6grettim, simdi kendimi Helenlere tanitmak istiyorum. Helen topragin-
da Bakkhalarin keskin ¢igliklari ile ¢cinlattigim, kadinlarinin ¢iplak vicutlarini
ceylan postlariyla sarip ellerine Thrysos’u, sarmasikli asayi verdigim ilk sehir

burasi oldu..”
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Dionysos deyince akla ilk gelenler, ta-
bii ki sarap ve tiyatrodur. Birbirinden
cok farkliymis gibi duran bu iki arun,
aslinda birbiri ile yarati surecinde kay-
nasmis, homojenlesmis, sonra tekrar
ayrilarak farkli yonlere gitmis gibi go-
rinmektedir. Ikisinin kaynasmasi icin
vaktimiz var, biz simdi alalim birini eli-
mize ve inelim su tiyatro denilen oyu-
nun derinliklerine.

Belki her sey Paleolitik Cag'da baslad..
Belki Yakindogu'da bir magarada, ates
basinda, av icin giyilen kamuflaj krka
ve takilan boynuzu ¢ikarmayi unutup
avin nasil gectigini anlatmaya calisan
ilkel insan, ilk defa benzedi kendisin-
den “bir baska” seye. Veya Ust Paleo-
litik'te bir insan, Pireneler'de bir ma-
garada, duvardaki resimlerin Uzerine
golgesini dusurmeye calisinca dogdu
kendinden “baskaya” donusme. Ko-
keni hakkinda gunlerce konussak bir
karara varamayiz ya da onlarca fark-
Il kesin karar cikar ortaya. Neolitik'in
ilk yerlesik avcilarinin kostum giyerek
burundukleri karakterlerden, Mezo-
potamya’da, steril ortamda gosterme-
lik aslan avi duzenleyen krallara kadar
¢cok ama cok uzun bir yol ¢cikar 6numu-
ze. Anliyoruz ki her zaman 6nemliydi
“bir baskaya” donusmek, taklit etmek,
baskasi gibi davranmak; ancak her
nasilsa yuzyillarca kendi mekanindan
-sahneden- uzak kaldi bu donusme isi;
ustalarin deyisiyle, nam-1 diger “gibi
yapmak” isi.

Andromakhe, Hektor icin yas tutuyor.
Jacques-Louis David, 1783.

Dionysos’un Alayi, Ge¢ Klasik Cag-Louvre

Muizesi.
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Dionysos’un tiyatrosu

Az dnce bahsettigimiz zaman-
da, farkh kualtarlerden gelen
bilgilerle yavas yavas dolan
Ege Denizi, bugtn adina klasik
denilen bir donemi dogurdu.
Denizin iki yakasinda kurulan
kentler gittikce buyudu, gelisti.
SO6zIu anlatimlar yaziya, kural-
lar yasaya, dusunceler felsefe-
ye, degerli madenler de basi-
I paraya donustl. Gemilerle
ctkilan  yolculuklar, anakenti
besleyen kolonilere yol actu.
Buglnkl Ispanya, Portekiz,
Fransa, italya kiyilari ile Kara-
denizin tamaminda kurulan
yeni yerlesimler, dogu ile bat
arasindaki modern iletisimin
ilk adimlarini atti. Bati kendi-
ne, Uzerinde yukselecegi sag-
lam bir temel bulmustu, bir daha da birakmadi. Medeniyet kavrami ¢ikti or-
taya: mimarlhk-muhendislik vardi, resim-heykel-mozaik buradaydi, filozoflarin
okullari geometri bilmeyenin giremeyecegi bir dizeyi savunuyordu, insanlar
cinsel estetigi tartisiyor; tibbin, ekonominin, siyasetin ve hatta savas sanatinin
bile egitimi veriliyordu. Ancak hepsinin altina egilip baktiginizda buttn bunla-
rin iki saglam ayak Gzerinde ancak yukselebildigini gérardiniz. iste bu ayak-
lardan ilki; dogudan gelip bu denize akinca sahnesine kavusan Dionysos'un
tiyatrosudur.

Miletoslu Filozof Anaksimandros Mozaigi.

Sahneye cikmak Oyle kolay is degil. Ses lazim ki herkesin duydugu bir ses olmali;
s6z lazim ki herkesin bildigi ve sdylemek istedigi bir s6z olmal; giyinmek-sus-
lenmek lazim herkes gibi, bildigimiz evlerden bildigimiz magaralara, bildigimiz
baglardan bildigimiz daglara, bildigimiz cesmelerden bildigimiz irmaklara bizi
surekli goturup getirmeli. Butun bunlari yapmak icin yani yaratmak icin once
yaraticiy taklit etmeli, sonra esrimeli ve kendinden gecmeli insan. iste sarap
bu noktada devreye girer. Bizi kendi benligimizin derinliklerine goturup yara-
ticly1 ortaya ¢ikartmak icin ¢ikar o uzun yolculuguna.
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SOzU Sabahattin Eyuboglu’'na birakalim; Dionysos ile sarabin yolculugunun
bize ne oyunlar yaptigini dinleyelim.

... Uztimle koparilan tanri, 6ziinii maddeden siyirabilmek icin bircok eziyete katla-
nir: parca parca edilir, ayaklar altinda ezilir, kiiplerde hapsedilir. Béylece Dionysos
kendini insanlara vermek, onlara hayatin sirrini katabilmek icin istirap ¢eker; fa-
kat bu iskenceler onu o6ldlrmez. Eksime sayesinde yasamaya devam eder; kudreti
busbdtin artar, sarapla insanin damarlarina gecerek onu costurur, ruh ve beden
kudretini son haddine goturdr. Tanri Helen topragina ayak basinca, onlar irklarin-
daki dehayi canlandiran kudreti gérdiiler. Kolektif ruh uyanip costu. llk sarhosluk
icinde her seyi birbirine baglayan sirri sezdi. Cosan insan kendini diinyanin sahibi
bir tanri gibi gérdu. Agaclar, kayalar, daglar, bayirlar da insanlarla birlikte costu,
iste 0 zaman sevingten yer yerinden oynadl,...

Yetmez, daha bir seyler yapmali. TUm maiyeti ile ovaya inmis, meyve agacla-
rina, asmaya, incire yayilan bu tanrinin yaylalardaki, ormanlardaki, magara-
lardaki dunyasini da yanimiza tastyalim. Kudretli tanrinin bu vahsi dogasini
gozlemleyelim. Guraltalu, kopukler sacan ¢aglayanlari, ormanda ruzgarin ¢i-
kardigi sesleri, hayvanlarin bogurmelerini, sevin¢ten cosan insanin sesleri ile
butlnleyelim. Gucumuz yettigince o vahsi dogay! taklit edelim. Dans edelim
ve tanrinin adlarindan devsirilip bugune degin ulasan ciglklarimizla Gnleye-
lim. Ahoooy (Ehuios)!

Yaraticiy1z artik biz

Insanlar dogay taklit ederken bir yandan sarabin icindeki tanri ile birlesince,
turll hallere giriyor; kimi sessiz kimi azgin ve kavgaci oluyordu. Kiminin ruhu
derinliklerden cikiyor, kimisi icine kapanip dertleniyordu. Tanri onlara kendile-
rini tanitiyor, iclerinde sakli duran yaraticiy1 tim halleriyle ortaya cikartiyordu.
Insan kendinden gecerek tanrinin hayatini yasiyor, ruhunu bir bedene bagla-
yan zincirlerini kirtyordu. Daha guzel bir hayata dogmak bir yana, evrene du-
zen veren ezeli akla katilan insan, tam kurtulusa variyordu.

Bu taklit ve bu sarhosluk ile yaraticiliginin zirvesine ¢ikti insan. Tadini aldi ken-
di benligi ile barisik olmanin. Hem kendisi hem de baskasi olmanin. Peki simdi
ne yapmali? Nasil etmeli de bu isi kalici hale getirmeli? Yaratici rolUnt devam
ettirmeli.
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Iste sdylencenin sirasi geldi yine. Dogayi ve tanriyi taklit ederken 6grendikleri-
mizi, Oykulerimizi canli hale getirmek icin kullanmamiz lazim. Yaraticiyiz artik
biz; ademogluna ilk ruhu ufler gibi, sahnedeki kahramana ses verebiliriz. Yuz-
lerimizi oykulerdeki karakterlere, iste bu sahneyi bir ormana benzetebiliriz he-
mencecik. Oykide Zeus'un Olympos'tan yerylziine mi inmesi lazim? Tapinak
insa ederken kullandigim bir vince bakar, bir taklit¢i arkadasimi sanki Zeus'mus
gibi, yukaridan sahneye indirmek. Bir pazaryerinin, bir savas meydaninin, bir
digunun gumburtisunun alasini yapar korodaki arkadaslarim.

Iste yaratmanin tadini, “baska” olmayi, “gibi yapmayi” 6grenen ve bunu bir
sahnede herkese gosterebilen insan, artik durdurulamaz bir hale donusecek-
tir. Bu yeni becerisi ustiine - yanina ileride bir baska tanrinin ozelliklerini de
alarak- bugtn adina medeniyet dedigimiz ulkUyu kuracaktir. Bati'nin bu oyuna
ihtiyaci hi¢ bitmez. Sanat, estetik, guzellik, arzu, cosku, seving ve 6zgurlik yani
kisacasi gercek dogamiz ancak bu oyunla hep bizimle kalacaktir. Bu oyun, yeni
dlnyayl yaratmamiza ve onu benligimizin kétu tarafindan koruyarak ilelebet
yasatmamiza imkan saglayacaktir.

Tiyatroya kim gider?
Hayatimiz tiyatro...

Hayatimiz... Tiyatro!

(Ferhan Sensoy & Bertolt Brecht & Karl Valentin)

Ferhan Sensoy, icinden Tramvay Gegen Sarki, 1986.
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(ocuk olmanin tarihai:
Bruegel’in cocuklari

Bruegel, cocugu, resmin konusu yaparken, insan yagaminin ka-
tegorik olarak farkh evreleri oldugunu sanat yoluyla kayda gecir-
migtir. Hem de kentsel/kamusal mekani bir oyun alanina donus-

turerek. ..

Abdullah Deveci
Baris Akademisyeni ve Eskisehir Okulu mensubu sanat tarihg¢isi

Pieter Bruegel “Cocuk Oyunlari”, 1560, Ahsap Uzerine yagliboya,
Kunsthistorisches Museum, Wien (Viyana Sanat Tarihi Mizesi).
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anat tarihinde cocuk ve oyun de-
Snildiginde kuskusuz ilk akla gelen
resim Pieter Bruegel'in “Cocuk Oyun-
lar’” adli eseridir. Resmin, yuzyillara
dayanan oyun kulturantn kayda gec-
mis hali oldugu soylenebilir. Bu resim-
de bir kent mekani icinde iki yuz elliye
yakin ¢cocuk ve yetiskin insan, doksan-
dan fazla farkli oyunu oynarken veya
bazi cocukluk halleriyle tasvir edilmis-
tir. Flaman sanatinin en onemli tem-
silcilerinden biri olan Bruegel'in bu
resmi, “Koyli Duagund”, “Karda Avcl-
lar”, “Koylu Dansi”, “Babil Kulesi” gibi
cok bilinen resimleri arasinda yer alir.

Bir resmi(sanat eserini)en iyi edebiyat  Birdirbir Oyunu.
(baska bir sanat eseri) anlatir: Cunku

bilgi ve bilgi yorumundan farkli este-

tik yasanti olusur.

Turkiye edebiyatinda Melih Cevdet Anday'da karsiligini bulan Bruegel'in “Co-
cuk Oyunlari” resmi, saire esin kaynagi olmustur. Once Ustadimizin siiriyle re-
sim arasindaki iliskiyi anlamaya calisalim:
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Giineste

Cunku saatler dardir, her seyi almaz
Guneste ¢ozulur ve kayarlar bir yana.
Misirlar guclukle buyurken yagmursuzluk
Kaygilandirir dilsiz bahc¢ivani.

Sessiz kuslar, bir keci, agir igde agaclari.
Bir araba gecti incelmis yoldan

El salladi biri, belki tanidik,

Belki degil, sureksizligin esanlami.

Ve denizin yorgun cagindaydi cocuklar
Cighklari titretir balkondaki sarmasig,
Cunku dardir saatler, sigmaz biraraya
Dalginlik, deniz ve sardunya.

Ruzgar alip géturdu balikgi teknelerini
Uzaktaki kiliglara, ki bilemeyiz

Hangi derinlikte dolleyerek denizi
Gidiyorlar oyle agirbasli, doguya.

Ve ocaktan ¢orbanin kokusu geldi demin
Burun deligine kedinin ve kopegin.
Rafta kitaplar, mavi bir sise ve gul
Donmus kalmislar tek baslarina.
Duvarda bir resim, resimde kalabalik
Koy alani, cocuklar, cember ve zaman.
Bruegel nasil da toplamis bunca
Ortakligl ve uyumu biraraya,

Cunku saatler dardir, sigdirilmaz.

Guneste her sey ¢ozulur gider bir yana.

Melih Cevdet Anday
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Cocuk olmanin

tarihi: Bruegel’in
cocugu, bugiiniin
cocugu

GUnUmuzun anlayisi cocuk-
lugu, insan yasaminin farkli
bir evresi olarak kabul eder
ve cocugu sevgiyle korur. An-
cak tarihin her doneminde bu
boyle olmamistir. Bundan do-
layl resme bakarken cocukluk
hakkinda bildiklerimizle degil
de Ronesans'in bu doneminde bir Beneluks Ulkesinde ¢ocuklugun ne ola-
bilecegi Uzerine dusunmeliyiz. Cocukluk tarihinin belki de en dnemli aras-
tirmacisi P. Aries, 160Q'lere kadar ayri bir cocukluk kavraminin olmadigini
soyler. Cocuklar erken yaslardan itibaren (Ariés yedi yas sonrasi der) minya-
tur yetiskinler olarak yetiskinlerin dunyasinda/toplumdaki yerlerini alirlardi.
Bundan dolayr cocukluga 6zgu giyisi, besin, oyun, oyuncak yoktu. Daha da
onemlisi “cocukluk duygusu” eksikti ve cocugu yetiskinlerden ayiran 6zellik-
ler dikkate alinmiyordu. Cocugu anlatacak 6zel s6zcuklerin olmadigl bu or-
tam icinde yedi yasina kadar suren bebeklik doneminden sonra yetiskinlerin
dlnyasinda suren bir yasam vardi. Aries ilging bir tespitte bulunur: 12. yazyi-
la kadar cocuklarin sanatin hicbir alaninda yer almayisini Orta Cag'da ¢ocuk
ile ilgili kategorik bir anlayisin olmamasi ile aciklar.

Diigun Alayi. Bir Hollanda atasézunu burada
hatirlayalim: “Evlilik ¢cocuk oyunu degildir.”

A.James, C. Heywood gibi yakin donem kimi arastirmacilar Aries'in gérusleri-
ni genel olarak dogru kabul etse de kimi sosyologlar ve tarihciler tarafindan
cokca elestirilmistir. Ornegin Wilson, Ariés’in yénteminin sorunlu oldugunu,
kendi cocukluk algisi tarihinin degisik donemlerini tasidigini, dolayisiyla da
tarihsel donemlerin cocukluk algisini yanls degerlendirdigini soyler.

»
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Antik caglarin cocuga yaklasiminin yeniden gorulmesi ancak 1600'lU yillarda
Ronesans’la mumkun olabilmistir. Ronesans Donemi, ¢cocukluk ve yetiskin-
lik anlamlarinin degismeye basladigl donemdir. Cocuklugun yetiskinlikten
farkli ve korunmasi gereken masum evresi oldugu gortsu benimsenmeye
baslanir. Ariés cocuklugun Ronesans’in kesfettigi en 6nemli bulus oldugunu
soyler.

Bruegel'in resmini yorumlarken bu tartismal tarihi cocukluk algisi dikkate
alinmali. Bruegel Orta Cag'dan dusunsel kopusu gosteren kultur Gretimlerin-
den birini yapmistir. Cocugu, resmin konusu yaparken, insan yasaminin ka-
tegorik olarak farkli evreleri oldugunu sanat yoluyla kayda gecirmistir. Hem
de kentsel/kamusal mekani bir oyun alanina donusturerek...

Cocuk oyunlar:

Karel van Mander'in “gorsel

oyun ansiklopedisi” tanimla-

masi yaptigl “Cocuk Oyunlari”

resmi, kent meydaniyla uzun

ve genis sokak boyunca oyun

oynayan cocuklari betimler.

Mekanin bir kentsel mekan  Deh Deh ve Bir Comak Yardimiyla Yeni Kesifler.
degil de koy oldugunu ileri

surenler olmustur. Ancak mimarinin kirsal 6zellikler gostermedigini, kente
6zgu oldugunu hemen belirtelim. Yeri gelmisken farkli bir yorumdan daha
bahsedelim: Cocuk figurlerine dikkatlice bakildiginda bunlarin cocuk degil
yetiskin olduklari iddiasi. Ancak bu iddia da dogru gorunmuyor. Bruegel, cok
net bir bicimde ¢ocuk imgesini tuvale gecirmistir. Bazi yuzlerin yetiskin yuzu
gibi gérunmesi, figlr yuzlerinin ¢cok kic¢uk alanda yapilmasi nedeniyle olma-
hidir.

S.Y. Arsal'a gore, Bruegel'in resmettigi oyunlar tur acisindan islev oyunlari,
kuralli oyunlar ve rol yapma oyunlari olmak Uzere u¢ baslikta siniflandirila-
bilir. Bruegel'in resmettigi oyunlarin pek ¢ogu kendi cocuklugumuzdan bil-
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digimiz oyunlardir. Agaca tirmanma, tahta ata binme, topag ¢cevirme, yuz-
me, birdirbir, amuda kalkma, sirikla yariame, etek déndirme, fi¢i yuvarlama,
cember cevirme, bir citte sallanma gibi fiziksel beceriyle iliskili olan oyunlar
islev oyunlarina ornektir. Korebe, uzun esek, halat cekme gibi kuralli oyunla-
rin yaninda, dugun ve vaftiz gibi térensel konularla ilgili oyunlar rol yapmayla
ilgili oyunlardir.

Resmin sol alt tarafinda be-

timlenmis asik kemigiyle oy-

nanan oyunun uzerinde biraz

daha duralim: Oyunun koke-

ni Antik Yunan'a kadar gider.

Bu sans oyununda asik ke-

miginin bir yuzu kopek, diger

yuzu Venus olarak adlandiri-

lir. Inanisa gore, VenuUs tarafi

gelerek kazanan oyuncu ask-

ta da kazanacak, ‘iyi evlilik' ya-

pacaktir. Bu oyunu oynayan-

e Uzun Esek Oyunu.
larin yakininda dugun alayi ve
vaftiz alayinin bulunmasi bu
durumda rastlanti olmama-
lidir. Film seridi gibi birbirine
bagli olaylar zincirini Bruegel,
bilincli olarak resmetmistir.

Resmin belirli odak noktasi veya merkezi yoktur. Resim alaninin her tarafina
esit bicimde dagiimis cocukluk halleri ve oyunlar vardir. Goz, resim yuzeyin-
de ister bir sira ile ister atlayarak oyunlarin izini sarer. izleyici icin tam bir
ozgurluktar bu durum. Tipki cocuklarin oyun oynarken hissettikleri gibi...

Bruegel'in diger resimlerinde oldugu gibi bu resmi icin de alegori ¢c6zum-
lemeleri cokca yapilmistir. Cocuk masumiyeti imgesiyle resmin mitolojide
insanhgin ilk cagl olan Altin Cag'i simgeledigi seklinde yorumlarin disinda,
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yapitin mevsimleri sembolize ettigi de soylenir (C. Gaignabet). insan davra-
nis ve karakterlerine gondermeler yapan sembollerin kullanildigina iliskin
yorumlar da ¢ok ilgi géormustir. Resmin sol yanindaki maskeyle hile; firildak
betimi ile “bir firlldak kadar salak” Flaman atasdzune ithafen salaklik; baykus
betimiyle de bilgelik simgelenmistir. Ayrica, asik kemigi oyununu kaybetme-
nin kotu evlilige, korebenin de iyi tanimadan secilen ese gonderme oldugu
soylenir. Bu yorumlarin hepsi Bruegel'in alayci Uslubuyla iliskilidir.

“Cocuklarin Oyunu” resmi Brugel'in yasadigi donem icin nasil okunabilir? Ya
da Bruegel'in sanatinda yasadigi donem ve toplumla hangi baglantilar kuru-
labilir? U. Eco’nun soyledigi gibi, Bruegel coskulu kalabaliklarin katildigi so-
lenlerle kdy yasamini ve gunluk yasami resmin konusu yapmistir. Varliklarin
genel Ozelliklerinin absurt bir bicimde tasviri, yani grotesk betimlemeler Bru-
egel icin yasadigi cevreyi yeniden kurmanin bir yolu olmustur. Diger yandan,
koyluler, cocuklar, hayvanlar, insan-doga iliskisi, kisacasi halkin gunluk yasam
icinde temsil edilme bicimi aslinda onlara hitap edilmesi icin yapiimamisti. A.
Hauser Sanatin Toplumsal Tarihi'nde anlatir: Kendilerinden bahsedilmesini
isteyenler ezilen ve baska hayat isteyenler degil, yasamlarindan memnun
olanlardir. Bruegel'in resimleri de kdye/kira degil sehre hitap ediyordu. Res-
min bilgi araci oldugu kadar bir mulk ve zenginlik araci/gostergesi olmasi
piyasa denilen ortamin bulundugu yer olan kentlere 6zgudur.

Avrupa’da reform hareketlerinin siyasal ve dini pek ¢cok sonucu olmustur.
Genel olarak sanat bu bunalimdan derinden etkilenmistir. Beneltks ulkele-
rinde ise, Protestan Kilisesi'nin itiraz etmedigi konular olarak doga ve gtnluk
yasam resimleri hem cok ilgi gormuUs hem de gelisim gostermistir. Bu resim-
ler uzun c¢abalarla yapilan ayrintilar barindirir. “Gunluk yasam resmi” ya da
Fransizca “genre” (okunusu: janr) kaynakh “tar resmi” denilen bu resim anla-
yisi Flemenk Ulkelerinde Ozellikle de Pieter Bruegel'le anlamini bulur.

Son olarak, figtrlerdeki giysilerin Flaman halkinin bu dénemdeki giysi kultu-
rundu/gelenegini yansittigini soyleyerek, siirle basladik siirle bitirelim.

»
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Cok onceleri

Hikaye hatirladigim ama bilmedigim zamanlard..
Yillar cok dardu: icine yasadiklarimizin hepsi girmiyor.

Anilarinin birer ikiser kayboldugu zamanlardi.

Insanlara kistigiimde hemencecik baristigim zamanlardi.
Hatirda kalan goruntilerin sirasi yoktu.

Arkadasin hikaye paylasip,

hikayelerde yasadigim zamanlardi.

Annemin hep hatrimda kalan suretinin var oldugu zamanlardj,
ve onsuz ne yapacagimi bilmedigim.

Aglarken huzur buldugum

ve birden gulme zamanlariydi.

Aglarken kahrolmak kendini yetiskin sananlarin isi.
Oyunlar icinde kaybolayim,

ve kelimeler sirasini yitirsin.

Kendi kendime konusurken birden yanimdakine topragin
ve ucusan arkadaslarin hikayesini anlatayim.

Cocuklugumdaki gibi, cocuklugumdaki gibi.

Uzak gecmisin hikaye anlaticisiyim,

Bruegel'le beraberdik ve resmine ayni anda girdik.
Hikayenin olaylar sirasini karistiran karistirsin,
onlara manyak demesinler.

Cocuklugumdaki gibi, cocuklugumdaki gibi.

Arkeo Duvar /92



Basur Hoyuk’te ortaya
cikartilan oyun seti:
‘Domuzlar ve Kopekler’

Mezarin icerisinde bulunan oyun taslari, binlerce boncuk, yuiz-
lerce kap ve metal eser, mezarlarin yerlesim alaninda yer almasi,
Basur Hoyuk’te tespit edilmig mezarlarin siradan gomuler olmadi-
o1, bunlarin muhtemelen ticaretle zenginlesmis yerel elitlere veya
yonetici siifa mensup oldugunu gostermektedir. Bu tir oyunlarla,
yoneticl siifa ait cocuklar veya gencler, planlama, strateji, taktik
veya savas esasl zeka oyunu gibi unsurlar ogrenmis olmalidirlar.

Doc¢. Dr. Haluk Saglamtimur
Ege Universitesi, Edebiyat Fakiiltesi, Arkeoloji B6ltimdi
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Ba§ur Hoyuk, adint bulundugu bdlge ve Basur Cayi'ndan alir. Boyutlari
ile bolgenin buyuk héyuklerinden birisi olan hdyugun bati tarafi zaman
zaman yukselen Basur Cayi'nin sulari nedeniyle tahrip olmustur. Neolitik
donemden itibaren yerlesilmis olan hoyugun bu boyutlara ulasmasinda,
Dicle havzasi ile doguya ve kuzeye giden yol glizergahlari Uzerinde yer al-
mas! kuskusuz onemli bir etken. Cevredeki genis ekilebilir tarimsal araziler,
hayvanciliga uygun daglk alanlar ve su kenarinda bulunmasi gibi uygun ko-
sullar da hoyugin bu alanda bulunmasina etki eden nedenler arasindadir.

Basur Hoyuk'ten genel gériinim.

Basur HOoyuk'te yurutulen arkeolojik kazilarda, gunumuzden 5 bin yil 6n-
cesine tarihlenen 18 mezar agiga cikarildi. Bu mezarlarin bazilari seviye ve
konum olarak birbirlerinden farkli olmalarina ragmen, buluntular acisindan
degerlendirildiginde birbirine yakin donemde insa edilmis oldugunu anliyo-
ruz. Mezarlarda ortaya cikartilan buluntular, boyali ve boyasiz canak ¢om-
lek, metalden uretilmis mizrak, igne ile cesitli torensel nesneler, geometrik
motifli silindir muhdrler ve sayilari ylz binleri bulan ¢esitli tirde taslardan
uretilmis boncuklardan olusmakta. Mezarlarin icerisinde bulunan tekstil
parcalarindan alinan karbon 6érnekleri ise bize MO 3100-2800 tarihini veri-
yor. Aciga c¢ikarilan 18 mezar icindeki farkli nitelikteki buluntular sayesinde
bu mezarlarin yerel elitlere ait ‘Bey Mezarlari / Krali Mezarlar’ olduklarini
soyleyebiliriz.
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Basur Hoyik mezarlk alani.

9 no’lu mezar ve oyun taslar:

Kazisi yapilan 18 mezar ice-
risinden c¢ok sayida farkl bu-
luntu ortaya cikartildi. Bun-
lar arasinda ikili gomu olarak
tanimlayabilecegimiz 9 no'lu
mezarda ise toplu halde kuguk
taslardan yapilmis bir oyun
seti ele gecti. Bunlar, 38 farkl
bicim ve renkte cesitli taslar-
dan yapilmis kuguk nesneler
ve karslilikli oynanan bir oyuna
ait oyun taslarindan olusuyor.
Bu mezarda karsilastigimiz
oyuntaslari, daha 6nce Guney-
dogu Anadolu cografyasindaki
kazilarda bilinmiyor. Bu tas-
larin benzerlerini Tell Brak ve
Jemdet Nasr gibi Mezopotam-

9 no’lu mezar.
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ya'daki bircok kazidan bilmemize ragmen, bunlarin bir kismi farkli alanlarda
tek basina bulundugu icin sayi tasi olarak da adlandiriimislardir. Bizim eli-
mizdeki buluntularin dagilimi ve sayilari ise bu oyundaki taslarin dagiliminda
4 sayisinin bir ¢ikis noktasi olabilecegini gosterdi. Mezarin icerisinden; 4 adet
domuz, 4 adet kopek, 4 adet piramidal tas, 4 adet beyaz mermi ¢ekirdegi
seklinde tas, 1 adet zar, 14 adet siyah mermi cekirdegi seklinde tas, 4 adet

yuvarlak tas ortaya ¢ikmasi bu durumu kanitlar nitelikte.

Hoylikte ortaya ¢ikartilan oyuntaslari.

Oyuntaslarindaki her grubun farkl renklerde tastan tretilmesi bunlarin oyun
stratejisi acisindan renklerle de bir iliskisi olabilecegini akla getirmektedir.
Muhtemelen iki oyuncu arasinda oynanan oyunda, taslarin sekillerinin yani
sira, renklerinin de farkl olmasi karsilikli oynanan bir oyunun gostergesi ola-
bilir. Ancak, sayisi en ¢cok olan yine mermi ¢ekirdegi seklindeki siyah/gri tas-
larin, iki oyuncuya paylastirilacak sekilde farkh renklerde olmamasi ilginctir.
Bu acidan bakildiginda bu mermi bicimli taslarin, ortak kullanilan taslar oldu-
gu yani oyunculardan herhangi birine ait olmadigini dusunebiliriz. Bu taslar,
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belirli bir oyuncuya ait oldugu anlasilan domuz, kopek, piramit ve yuvarlak
taslar Uzerine kurulan oyunda, oyunculardan her birinin digerine Ustunluk
kurmak amaciyla almaya calistigi taslardan biri olmaldir.

Nitekim, yuvarlak ve oval taslar disindaki oyun taslarinin alt kisimlari bir ze-
min Uzerinde duracak sekilde duzeltilmistir. Bu acidan dusunuldigunde me-
zar icerisinde bulunamayan oyun tahtasinin yuzeyinde cukur ve delikler ol-
madigl, tahta yuzeyinde Ur Krali oyununda oldugu gibi, cizim ve desenler
oldugunu dusunebiliriz. Basur Hoyuk oyununda, zari andiran bir tasin bu-
lunmasi, oyunun bu tas tarafindan yonlendirildigini gostermektedir. Ancak;
bu tasin bildigimiz anlamda bir zar olmadigini belirtelim. Nitekim hemen he-
men kare seklindeki bu zarin kdése kenarlarinda 8, bir tane de ortada olmak
Uzere toplam 9 adet kucguk yumrusu vardir. Zar olarak tanimladigimiz bu
nesne, zar gibi atildiginda belirli bir sayiyi isaret etmeyeceginden, bu tasin di-
ger taslar gibi oyun levhasi Uzerine yerlestirildigi ve oyunda yer alan taslarin
olusturdugu kombinasyona gore yerinin degistigi ve boylece oyunun sekil-
lendigini soyleyebiliriz. Oyuntaslarinin yakininda bulunan karbonize olmus
ahsap parcalari, olasilikla Gzerinde bu oyunun nasil oynandigini anlamamizi
saglayacak ipuclarini barindiriyordu. Ancak saglam olarak ele gecmedigi icin
bu oyunun nasil oynandigi ve stratejisi hakkinda kesin yargida bulunmamizi
zorlastirmaktadir.

Diger bir secenek ise bu oyunun toprak yluzeyde veya bir tekstil parcasina
cizilmis olarak oynanmis olabilecegidir. Ancak bu taslarin hicbirinde 6zellikle
tabanlarinda herhangi bir sirttnme veya asinma izinin olmamasi bunlarin
daha o6nce kullanilmamis olduklarini gosteriyor. Olasilikla bu oyuntaslari Ba-
sur Hoyuk'teki mezarlarin icerisine gomu hediyesi olarak birakilmak Uzere
yapiimis olmalidir. Bu haliyle Basur Hoyuk mezarlarinda ortaya cikartiimis
bu oyun taslari, eldeki Karbon 14 sonuclarina gére (M.O. 3100-2900/2800)
Yakin Dogu'nun en eski figuratif oyun taslari olmaya adaydir.

»
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Yine ayni doneme tarihlenen ve bir konut icerisinde ortaya cikartilan 2 adet
asik kemiginden yapilmis oyun nesneleri de yerlesim yerinde yasayanlar aci-
sindan bazi sinifsal farklar oldugunu akla getirmektedir. Mezarin icerisinde
bulunan oyun taslari, binlerce boncuk, yuzlerce kap ve metal eser, mezarla-
rin yerlesim alaninda yer almasi, Basur Hoyuk'te tespit edilmis mezarlarin
siradan gomuler olmadigini, bunlarin muhtemelen ticaretle zenginlesmis
yerel elitlere veya yonetici sinifa mensup oldugunu gostermektedir. Bu tur
oyunlarla, yénetici sinifa ait cocuklar veya gencler, planlama, strateji, taktik
veya savas esasli zeka oyunu gibi unsurlari 6grenmis olmalidirlar. Buluntula-
rin ortaya cikartildigl mezar icerisinde bulunan 1 eriskin, 2 cocuk iskeleti bu
gorisimuzu desteklemektedir. Anadolu'nun henuz yazi ile tanismadigl bir
doneme tarihlenmeleri de bunlarin kismen egitsel anlamda da kullaniimis
olabilecegini akla getirmektedir. Bu oyuntaslari, gunumuzde bilinen gelismis
zeka oyunlarinin atalari olabilirler.

Oyun nasil oynanmiyordu?

Basur Huyuk'te ortaya ¢ikartilan oyun taslari hakkinda ilk akla gelen, bunlarin
olasilikla bir av, yaris ve strateji oyunu olabilecegidir. Bu gérisumuzu destek-
leyen en buyuk etken, taslar arasinda 6n plana ¢ikan ana figtrlerin domuz
ve kopekler olmasidir. Bu nedenle Basur Hoyuk'te ortaya cikartilan bu oyun
setini “Domuzlar ve Kopekler” olarak adlandirdik. Ayrica daha ge¢ olmakla
birlikte Mezopotamya ve Misir'da ortaya c¢ikartilan buluntulara baktigimizda
da benzer temayi gormekteyiz. Genellikle iki ana hayvan grubu oyuna adini
vermektedir. Buna karsin, mermi ¢ekirdegi seklindeki sayi taslarinin coklugu,
renk ve sayi olarak dengesiz dagilimi dogru tahmin yapmayi da zorlastirmak-
tadir. Oyun tahtasinin ele gecmemesi sebebiyle bu oyunun nasil oynandigi-
ni sOylemek simdilik zor. Ancak eldeki veriler oyunlarin veya oyuntaslarinin
belirgin kurallari olan olgunlasmis bir asamada olduklarini gdéstermektedir.

Basur HOoyuk'te son derece karmasik 6zellikler sergileyen bir oyun setinin bu-
lunmus olmasi, bu tur oyunlarin kokeninde, Anadolu topraklarindaki kulttr-
lerin de yer almis olabilecegini gostermektedir. Bunlarin toplamda bir avug
icine sigacak kadar kucuk olmalari da baska bolgelerden tasinabilir olma ih-
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timalini artirmaktadir. Ayrica taslar Uzerinde kullanima dair asinma izlerinin
olmamasi, oyuntaslarinin olasilikla bu mezarlara gomu hediyesi veya gomu
ritbelinin bir parcasi olarak yapildigini gosteriyor.

Domuz figirinleri detay gérunim.

Anadolu ve Mezopotamya’daki kazilarda ortaya ¢ikan bazi nesnelerin oyun-
tasi veya oyun nesnesi olarak tanimlanmasi her zaman mumkun olamamak-
tadir. Tabii bu sorunun en 6nemli nedeni oyuntaslari olarak olasilikla ¢akil-
taslari, tohum taneleri, deniz kabuklari, kirik keramik parcalari gibi siradan
objeler veya organik maddelerden, dogada kaybolarak ginumuze ulasa-
mayan nesnelerden yapilmis olmalari... Dolayisiyla Antik Cag'daki oyunlarin
cogu, bozulmamis kurallari ile gunumuze kadar gelebilmis degildir. Bunun
bir nedeni de insanlarin oyunlari yazili kurallar tzerinden oynamak yerine,
kisisel etkilesim yoluyla 6grenmesi ve 6gretmesine dayanmasindan kaynak-
lanmaktadir. Bu nedenle oyunlarla ilgili bilgilerimizin ¢cozumlenmesi icin ar-

keolojik buluntularin disinda farklh disiplinlerin calismalarina da ihtiyag var-
dir.
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Zaman iginde Muzik
Ronesans

Kilisenin bagnaz baskisindan kurtulmaya calisan insan, bu din-
yanin yalniz 6limden sonrast i¢in bir hazirlik evresi olmadigini,
buguntiin de yasamaya deger oldugunu algilar. Sanatci artik ki-
sisel duygularini dile getirmenin, kendini ve cevresini sorgulaya-
bilmenin ozgurliginu tatmaktadir. Orta Gag’in agirbash, soguk
anlaimina karsin, siradan msanin duygulari, gincel zevkler1 ve

dogalligi sicak bir anlatimla gtindeme gelir.

Evin ilyasoglu
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https://www.youtube.com/watch?v=wCEFiCfJRYE

R onesans, Bati tarihinin en coskulu dénemlerinden biridir. 15. ve 16.
yuzyillarda cografi kesifler, bilim, gorsel sanatlar ve edebiyat, buyuk
gelismeler gosterir. GUnumuzde gecerli pek ¢ok kavramin tohumu, Rone-
sans'in zengin dagarcigindan fiskirmistir. Ronesans, sozlik anlaminda ‘ye-
niden dogus' demektir. Orta Cag'in karanhgindan siyrilip onceki parlak do-
nemin, Eski Yunan ve Latin biliminin ve sanatlarinin yeniden kesfedilmesi,
yeniden dogmasidir. Bilimde, felsefede ve sanatta oldugu kadar insanin
guncel yasaminda da buyuk yeniliklerin yer aldigl; yasama sevincinin, cos-
kunun her sanat yapitina yansidigi donemdir. Muzik tarihinde 1450’lerden
1600 baslarina kadar uzanan zaman dilimini kapsar. Kilisenin bagnaz bas-
kisindan kurtulmaya ¢alisan insan, bu dunyanin yalniz 6limden sonrasi icin
bir hazirlik evresi olmadigini, buginun de yasamaya deger oldugunu algilar.
Sanatci artik kisisel duygularini dile getirmenin, kendini ve ¢evresini sorgula-
yabilmenin 6zgurlugunt tatmaktadir. Orta Cag'in agirbasli, soguk anlatimina
karsin, siradan insanin duygulari, guncel zevkleri ve dogalligl sicak bir anla-
timla gindeme gelir.

Ronesans’1n miizikteki besigi...

Diger sanat dallarinda oldugu gibi muzikte de dogali yansitan, akici, dans
adimlari iceren bir stil gelisir. Dans muzigi, danslara eslik eden calgilar, dan-
sin coskusunu duyuran gucli ritim ve dinsel yapitlarda oldugu kadar dindisi
yapitlarda da zenginlesen armonik yapi, Ronesans'in baslica 6zellikleridir.

Guzel sanatlarda Ronesans'in besigi Italya'dir. Ancak muzikte Ronesans’in
besigi italya degildir. MUizikte Ronesans Burgonya ve Flaman bestecileriyle
baslamistir. (Bugunku Belgika, Luksemburg, Kuzey Fransa ve Hollanda). Bur-
gonya okulunun en 6nemli bestecisi Guillaume Dufay, 15. yuzyilda gelisen
coksesli sanson’larin ustasidir. Dufay ve Dunstable muzikteki Ro6nesans’in ilk
bestecileri sayilirlar. Franko-Flaman asilli Binchois, sansonlarinda daha hal-
ka yakin bir muzik dili kullanmistir.

Kilise gudimunden uzaklasma ve dlnyevi yasama karsi ilgi, edebiyatta Dan-
te'nin llahi Komedya’si; Boccaccio’nun Decamerone’u, Chaucer'in Canterbury
Hikayeleri gibi bas yapitlarla sanati yonlendirmistir. Modern resmin babasi
kabul edilen Giotto, donuk kutsal resimler yerine canli figtrler cizmeye bas-
lamistir. Yine isa-Meryem konulu, kutsal icerikli resimler yapar. Ancak bu kez
dogal ortamda cizdigi kutsal figurlere daha etten kemikten bir anlatim katar.
Resimde perspektif olayinin zenginligini kesfeden Giotto, muzigi de etkile-
mis, muzige derinlik getiren ¢coksesli teknige esin kaynagi olmustur.
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ARKEO-KITAP

Antik Cag’da

Oyun ve Oyuncaklar

Salkim Selvi Bener

u kitabin hikayesi istanbul Universi-
Btesi Klasik Arkeoloji BolumU'nun yu-
ratmekte oldugu Perge Kazisi'nda, 2005
yazinda basladi. Kazi bagkanimiz rahmetli
Prof. Dr. Haluk Abbasoglu, kazi evindeki
bir aksam yemegi sonrasi benden ago-
radaki oyun tablasini arastirmami istedi.
Kazi evindeki o kiymetli ve son derece ke-
yifli sohbetlerden biriydi ve ben her za-
manki gibi cok heyecanlanmistim.

Derhal bir hevesle arastirmaya koyuldum.
Her arastirma gibi bu da sorularla basla-
di: Agoradaki o tabla oyunu nasil oynani-
yordu, kimler oynuyordu, oyun tablasinin
agorada ne isi vardi... Sorular ve cevaplar
birbirini kovaladi. Zaman icinde bu calis-
ma ilerledi, kapsami genisledi ve tim An-
tik Yunan ve Roma’da oynanan oyun ve
oyuncaklari iceren bir yuksek lisans tezi
fikrine donustu. Daha sonra da bir kitaba...

Bu kitap, Eski Yunan ve Roma toplumlarindaki gundelik hayata, eglence kulttru-

ne, sosyallesme yapilarina oyunlarin ve oyuncaklarin penceresinden bakmayi he-

defliyor. Calismanin amaci s6z konusu toplumlarda oyunlarin islevini ve ne denli

onemli bir yeri oldugunu gosterebilmek. Kitapta Antik Yunan ve Roma’da oyun ve

oyuncaklarin neler olduklari, nasil oynandiklari, nerede ve kimler tarafindan oy-
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nandiklar gibi cesitli bilgiler mevcut. Kitabin bashgini okuyanlar ilk basta icerikte
yer alan oyunlarin sadece cocuk oyunlari oldugunu dusunebilir. Ancak oyle degil!
Cocuk oyunlarinin yani sira yetiskinlerin oynadigi oyunlar da var. Hatta yetiskinle-
rin sadece sarap icerken oynadiklari bir oyun bile var...

Kitabin arastirmacisi olarak beni en cok etkileyen bulgulardan biri, oyunlarin za-
man icindeki strekliligi oldu. Oyun ve oyuncaklarin kaltarin yapi taslarindan birisi
ve kusaktan kusaga aktarilmasinin arastirmamin baslica sonuclarindan biri olmasi
oldukca heyecan vericiydi. Beni derinden etkileyen ve arastirma sirasinda vardigim
bir diger sonug ise oyunlarin oynanma yerleriydi. Perge'de yaptigim arastirmalar-
da hamam ya da agora gibi kamusal alanlarda o kadar ¢ok zemine kazilmis oyun
vardi ki! Yapilarin giris basamaklarina ya da tas yollara dikkatlice baktikca daha
fazlasi karsima c¢ikiyordu. Daha sonra Ayasofya Kilisesi'nin giris basamaklarina ka-
zilmis oyun tablalari kesfettim. Yani Antik Cag insani binalarin giris merdivenlerine
oturup oyun oynuyordu. Hatta kiliselerin merdivenlerine oturup oyun oynuyorlar-
di. Demek ki oyun oynamak kilisenin sayginligina zarar verecek bir aktivite olarak
gorulmuyordu. Karsilastirma yapmak gerekirse, guinumuzde bir kilisenin merdi-
venlerine kalici bir sekilde oyun tablasi kazilmasina izin verilecegini diusunmek ol-
dukca zor. Bu, zaman icinde oyuna olan toplumsal bakisin nasil evrim gecirdigini
anlamamiz icin de son derece etkileyici bir 6rnek...

Bu kitabin arastirma sureci benim icin nefes kesici bir seriiven oldu, umarim oku-
yanlar icin de Oyle olacaktir.

Antik¢agda Oyun ve Oyuncaklar
Yazar: Salkim Selvi Bener
Kitap yayinevi
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Oliilerin ve dirilerin oyunlari...

ntik Misirda “gecmek” anlamina gelen ‘Senet’ ile ‘20 Kare’ isimli

1ki oyun cok yaygimndi. Tavla gibi iki kisinin piyonlar ve asik kemik-
lertyle karsihikl oynadigi bu oyunlar, aynm1 zamanda oltiimden sonraki ya-
samla 1ligkili bir fal olarak yorumlanirdi. Firavunlardan kolelere, hatta

inanisa gore ‘olilerden dirilere’ kadar herkes bu oyunlar severek oynardi.

Antik Misirh zanaatkarlar, bu oyunlar 1¢in de estetik ve tasarim hari-
kasi eserler tiretmesini bilmistir. Muhtemelen bir memur olan Taia ve
allesine ait bu ahgap oyun kutusunun bir ytuzu 20 Kare, diger yuzu Se-
net 1¢cin dizenlenmigtir. Kutunun bir yuziundeki sahnede Taia ve karis
Tekhyt, bir adak/sunu masasimin kargisinda yan yana oturmaktadir.

Sahnenin sol tarafindaki figur 1se ‘lTekhyt'in annest Ahmose’dir.

Misir Yeni Krallik Dénemi'ne ait ahsap oyun kutusu (MO 1550-1295).
Gunimduzde The Met Museum koleksiyonunda yer almaktadir.

Hazirlayan: Heval Bozbay



